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EPILEPSY WARNING

Please read before using this video
game system or allowing your
children to use it

Some people are susceptible to epileptic
seizures or loss of consciousness when
exposed to certain flashing lights or light
patterns in everyday life, Such people
may have a seizure while watching
certain television images or playing
cerlain video games. This may happen
even if the person has no medical history
of epilepsy or has never had any
epileplic seizures

If you or anyone in your family has ever
had symploms related to epilepsy
{seizures or loss ol consciousness) when
exposed to flashing hights, consull your
doctor prior to playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise,
bevor Sie dieses Videospiel-System
benutzen oder Ihre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu
epileptischen Anfallen oder
BewuBtseinsstdrungen kommen, wenn
sie bestimmten Blitzlichtern ocder
Lichtetfekten im taglichen Leben
ausgeselzt sind. Diese Personen kdnnen
einen Anfall erleiden, wahrend sie
bestimmien Fernsehbildern ausgesetzl
sind oder beslimmte Videospiele
benutzen. Es kdnnen auch Personen
davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine
Epilepsie aufweist und die nie zuvor
epileptische Anfalle gehabt haben.

Falls bei Innen oder einem Ihrer
Familienmitglieder unter Einwirkung von
Bhtzlichtern mit Epilepsie
zusammenhangende Symptome (Anfalle
oder Bewultseinsstdrungen) aufgetreten
sind, wenden Sie sich an |hren Arzt,
bevor Sie das Spiel benutzen.

AVERTISSEMENT SUR
L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu
vidéo par vous-méme ou votre
enfant.

Certaines personnes sont susceptibles
de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir
des pertes de conscience a la vue de
certains types de lumiéres clignotantes
ou d'éléments frequents dans notre
environnement quotidien. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles
regardent certaines images telévisées ou
lorsqu'elles jouent a certains jeux video.
Ces phénoménes peuvent apparailra
alors méme que le sujet n'a pas _
d'antécédent médical ou n'a jamais ete
confronté a une crise d'epilepsie,

Si vous-méme ou un membre de volre
famille avez déja présente des
symptémes liés a l'epilepsie (crise ou
perte de conscience) en presence de
stimulations lumineuses, veuillez
consulter votre meédecin avant toute
ulilisation.



ADVERTENCIA ACERCA
DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir
que sus hijos lo utilicen,

Algunas personas son
susceplibles de padecer
ataques eplephcos o perdida
del conocimiento cuando se
exponen a cierlos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida colidiana. Tales personas
pueden sufnr un alaque
mientras ven ciertas imagenes
de television o utilizan ciertos
juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona
ne liene un histanal medico de
epllepsia o nunca ha sufrido
ataques epileplicos.

Siusted o cualguier miembro
de su familia ha tenido alguna
vez sintomas relacionados con
la epilepsia {alaques o perdida
de conocimiento) cuando se
haya expuesto a luces
destellantes, consulte a su
medico antes de jugar,

AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL'EPILESSIA

Per favore, leggete quanto
segue prima di wtilizzare o
di permettere ai vostr figli
di utilizzare questo sistema
per video giochi,

Alcune persone sono
suscettibih di attacchi epilettic
o di perdita della conoscenza
se esposte a particolan luc
intermitienti ¢ motivi luminosi
durante la vita guotidiana, Tali
persone possono subire un
attacco durante la visione di
alcune immagini televisive o
utiizzande alcuni video giochi
Cueslo pud accadere anche
se la persona non ha
precedenti clinici riguardanti
I'epilessia o non e mai stata
colta da attacchi epilettici.

Se voi o altn componenti della
vostra famiglia avele
spenmentalo | sintomi correlat
all'epilessia (attacchi o perdita
di conoscenza) durante
l'esposizione a luc
intermittenti, consultate il
vosiro medico prima di
giocare.

EPILEPSIVARNING

Lds igenom nedanstaende
varning innan du bérjar
anvanda detta TV-
spelsystem eller innan du
|ater dina barn borja spela.

En del manmskor kan drabbas
av epileptiska anfall eller
torlara medvelandet nar de
utsatts 1or vissa blinkande ljus
eller jusmaonster | vardagslivet,
Sadana personer kan drabbas
av anfall medan de ser pa
vissa sorters bilder pa TV eller
medan de spelar vissa TV-
spel, Detla kan intraffa aven
om personen ifraga aldrig
tidigare har lidit av epilepsi
eller drabbats av nagra
epileptiska anlall.

Om du eller nagon i din famil|
nagonsin har kant av epilepsi-
relalerade symptom (anfall
eller medvetandetoriuster) pa
grund av blinkande ljus, bor du
radfraga en lakare innan du
banar spela

WAARSCHUWING VOOR
EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door
uw kinderen laat
gebruiken,

Sommige mensen kunnen een
epileptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij
in het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde '
lichtpatronen of knipperende
lichten, Tijdens het kijken naar
bepaalde TV-beelden of hel
spelen van bepaalde
videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval krjgen. Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische hislorie van
epilepsie heelt of zonder dat
men coit eerder een
aepileptische aanval heelfl
gehad

Indien u of iemand In uw
familie bij blootstelling aan
knipperende lichten oot
sympltomen van epilepsie heeft
gehad (een aanval ol
bewustelooshed), raadpleeg
dan uw arts alvorens u gaat
spelen



We advise that parents should monitor
the use of video games by their children.
It you or your child experience any of the
following symptoms: dizziness, blurred
vision, eye or muscle twitches, loss of
consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion,
while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue use and
consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

+ Do not stand too close 1o the screen. Sita
good distance away from the television screen,
as far away as the length of the cable allows.

* Preferably play the game on a small
television screan

* Avoid playing if you are tired or have not had
much sleep

* Make sure that the room in which you are
playing is well hit.

* Rest for at least 10 to 15 minutes per hour
while playing a video game.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen oder
Ihrem Kind wahrend der Benutzung
eines Videospiels Symptome wie
Schwindelgefihl, Sehstérungen, Augen-
oder Muskelzuckungen,
Bewultseinsveriust, Desorientiertheit,
jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krampfen auftreten,
s0 beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie Ihren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

= Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm
aul. Sitlzen Sie so0 weit vom
Fernsehbildschirm entfernt, wie es die Lange
des Kabels gestattel.

=  Verwenden Sie fur die Wiedergabe des
Spiels einen moglichst kKleinen
Fernsehbildschirm.

» Spielen Sie nicht, wenn Sie mude sind oder
nicht genug Schiaf gehabt haben.

* Achten Swe daraul, dafl der Raum, in dem
Sie spielan, gut beleuchtel ist.

= Ruhen Sie sich wahrend der Benulzung
eines Videospiels mindestens 10 bis 15
Minuten pro Stunde aus.

MNous conseillons aux parents d'etre
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent
avec des jeux video. Si vous-mame ou
votre enfant présentez un des
symptames suivants: vertige, lrouble de
la vision, contraction des yeux ou des
muscles, perte de conscience, trouble de
I'orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un medecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES
CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

» MNe vous tenez pas trop prés de 'écran
Jouez a bonne distance de I'ecran de
télévision et aussi loin que le permel le
cordon de raccordement.

« Utilisez de préférence les jeux video sur un
écran de petite taille.

= Evitez de jouer si vous &tes fatigué ou si
vous manguez de sommeil

«  AssUrez-vous que vous jouez dans une
piéce bien éclairée,

* En cours dutilisation, faites des pauses de
dix & quinze minutes toutes las heures.



Mosolros recomendamos que
los padres supervisen la
utilizacion que sus hijos hacen
de los juegos de video Si
usted o sus hijos experimentan
alguno de los siguientes
sinfomas: mareos, vision
borrosa. contracciones
oculares o musculares,
perdida de conocimiento,
desonentacion, cualqluer
movimiento involuntario o
convulsiones, mientras utiliza
un juego de video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la
utiizacion del sistema y
consulte a su medico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

= Mo se ponga demasiado cerca
de la pantalla. Sientese bien
separado de la pantalla dal
lelevisor, tan lejos como permita
la longitud del cable.

= Ulihce el juego con una pantalla
de television Io mas pequena
posible.

=  [Ewvile jugar s se encuentra
cansado ¢ no ha dormido o
suficienta

» Asegurese de que la habitacion
donde esté jugando este bien
iluminada

=  Descanse un minimo de entre 10
¥ 15 minulos cada hora mientras
utiiza un juego de video

Consigliamo che 1 genitor
tengano softo controllo
l'utilizzo dei video giochi da
pane dei loro tigh. Se voi o
vostro figlio avvertite uno dei
seguenti sintomi: senso di
vertigine, vista annebbiata,
contrazioni degli occhi o dei
muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento.
un qualsiasi movimento
involonlario o convulsione,
durante |'utthzzo di un video
gioco, interrompelene l'uso
IMMEDIATAMENTE e
consullate il vostro medico.

PRECAUZION! DURANTE
L'UTILIZZO

= MNon state in pied davant) allo
schermo a dislanza ravvicinata.
Sedelevi ad una cerla distanza
dallo schermao televisivo, tanto
gquanto lo permette |a lunghezza
del cavo

* Prefenbimente utilizzate i giochi
su ung schermo televisivo
piccolo

* Evitale di giocare se sigle
stanchi o non avele dormilo
abbastanza

= Accertatevi che la stanza nella
guale stale giocando sia ben
iiurminata

* Hiposate per aimeno 100 15
minul ogr ara durante 'utihzzo
di un video gioco.

Vi rekommenderar att foraldrar
haller et ga pa sina barn
medan de spelar TV-spel Om
du eller ditt barn skulle kanna
av nagot av foljande symptom
medan du eller barnet spelar
TV-spel, sa sluta
OMEDELBART spela och
kontakta lakare: yrsel,
aggonflimmer, ogon- eller
muskelryckningar, forlust av
medvetandet, disorientenng,
ofrivilliga rorelser eller
Krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER
MEDAN DU SPELAR

= Sta inte tor nara TV-skarmen
it 54 lAngt bort fran TV-
skarmen som kabeln tillater.

» Spela helst pa en iten TV-
skarm

¢ LUndvik att spela om du ar trof
eller har sovit dahgl.

#  Sa till att rummet du spelar 1 ar
ardenthgt upplyst

« Taen paus pa minst 10 - 15
minuter varne timme nar du
spelar TV-spel.

Wij raden cuders aan om
loezicht te houden op het
gebruik van videospelletjes
door hun kKinderen. Indien u bi|
uzell of bij uw kind tijdens het
spelen van een videospel een
van de volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat
hierbij om de volgende
symptomen: duizeligheid,
wisselend zicht, trekken van
het cog of van de spieren,
bewusteloosheid,
desoniéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN 81
GEBRUIK

»  (Ga met e dichl biy het
boeldscherm staan. Ga op ruimea
afstand van het TV-scharm
aitten, zover de lengle van de
kabeal dif toelaat.

*  Gebruk het spel op een za klein
mogelijk TV-scherm

=  (Ga niel spelen, inden u
vermoeid bant of niet voldoende
slaap hebt gehad

* Jorg ervoor dat de kamer waarin
u spealt, goed verlicht i1s

»  Tydens het spelen van ean
videospellelie moel u elk uur
tenminste 10 a 15 minuten
rusten,



Starting Up

1 Sel up your Sega Master System or Master
Sysiem || as descnbad in i1s INSINUCHoN
manual, Plug in Control Pad 1. For two-player
games, plug n Control Pad 2 also

2. Make sure the power swilch 1s OFF. Then
nsert the Sega cartndge into the Power Base

3, Turn the power swilch ON, In a few moments,

the Title screen appears

4 If the Title screen doesn 1 appear, lurn (he
power swilch OFF Make sure your system is
sal up cormacily and the cartndge 15 properly
inserted. Then lurn the power switch ON
again

Important: Always make sura that the powear

switch is turned OFF when inserting of removing

your Cartndge.

Mote: This game is for one or two
players

L Sega Canndge

2 Control Pad 1

X Control Pad 2

Vorbereitung

1. Schieflen S Ihr Sega Master System- oder
Master System Il-Geral wie in dar Anletung
beschneben an. SchhieBen Sie dann das
Control Pad 1 an, Wenn zwei Personen an
dem Spiel teilnehmen, schliefen Sia auch
Control Pad 2 an

2. Vergewssemn See sich, daR der Netzschaller
aul OFF gestelll 151, und schieben Sie die
apeelkassatte in das Gerat emn

3. Schalten Sie das Geral ein (Netzschaller auf
ON). Kurz darau! erscheint automathsch der
Titelbildschirm,

4 Falls das Tueltid rcht erscheint, schalten
Sie das Geral wieder aus (Netzschalter aut
OFF). Uberprufen Sie die Anschlusse, und ob
die Spielkassette korrekt eingeschoben ist
Stellen Sie dann den Metzschaller wieder aul
ON.

Wichtig: Den Netzschalter vor dem Einschaben
oder Herausnehmen ener Spielkassette stets
aut OFF siellen

Hinweis: Dieses Spiel kann von emner oder 2wel
Personen gespelt werden

I’ Sega-Spielkassette
& Control Pad 1
3 Contred Pad 2

Mise en route

1. Instaliez votre Sega Master System / Master
System Il de la maniére décnie dans ce mode
d'emplo, Branchez la Manelle de controle 1
Pour jouer & deux, branchez la Manetle de

contrile 2 aussi.

2. Assurez-vous gue 'mterrupteur d'alimentation

asl sur OFF. Ensuite, infroduisez la cartouche
Sega dans la console.

3. Mettez l'alimentation sur ON. Feu apres,
I'écran de titre apparail.

4. Si|'écran de titre n'apparait pas, mettez
Iinterrupteur sur OFF. Veariiez que le systeme
est installé correctement et que la cartouche
est hien insérée. Remettez I'interrupteur sur

ON
Important: Assurez-vous 10uours gue

linterrupteur d'alimentaton est sur OFF avant
d'insérer ou de rebirer la cartouche

Remarque: Ce jgu st pour un ou deux jougurs.

1 Cartouche Sega
2 Manette de controle 1
¥ Manette de contrble 2




Inicio

1 Prepare su sistema Sega Maste
ayslem o Master System Il como
56 describe en su manual de
instrucciones. Enchule el mandad
de contral 1 Para juegos de dos
jugadores, conecte lambian al
mando de control 2

(34

Asegurese de que al inferruptor
de alimentacion esté en la
posicion OFF. Inserte entonces el
canucho Sega en la consola.

3. Ponga el inlerruptor e
alimentacidn en ON. Despugs de
un momeanto, aparecera la
pantalla del titulo.

4. 5ino aparece la pantalia del
titwlo, ponga en OFF el
interruplar de alimentacson,
Asegurese de que su sistema
esle adecuadamenie praparada v
el canucho corectamente
insertado. Entonces, vuelva a
poner en ON el imerruplor de
alimentacion

Importante: Asegurese siempre de
que el interruplor de amentacion
esté en OFF antes de mnserar o de
sacar el cartucho.

Nota: Esle juego es para uno o dos
junadoras,

1 Cartucho 5ega

2 Mando de control 1

¥} Mando de control 2

Preparativi

1. Maonmtare | vostro sistema Sega
Master o Master || come descntto
in questo manuale di istruzioni
Collegare | Contrgd Pad 1. Per
giochi a dup giocaton, coliegare
anche | Control Pad 2

2 Assicurars: che linterrutiore o
alimeantazione sia spento (OFF).
Quindi insenre la carfuccia Sega
nella cansole

3. Attvare lNnterrubiore o
alimantazione (ON), In breve
tempo appanra lo schermo ded
titalo.

4, Se lo schermo del titulo non
appare, spegnere l'intermruttore di
alimentazione (OFF). Accertars
che il sistema sia montato
correttamente & che la cartucoia
51a insernta nel modo appropnalo
Quindi attivare di nuovo
interruttore di alimentazione
(M)

Importante; Assicurars sempre che
linterruttore di aimentazione sia
sponto (OFF) prma di insenre la
cartuccia o quanda la siloghe.

Nota: Questo gioco & per uno o
due QuoCator

I Carntuccia 5ega

& Control Pad 1

3 Conmrol Pad 2

Forberedelser for
spelstart

1. Koppla ihop Sega Master System
eller Master System || pa det saft
s0m beskrivs | dess
bruksanwisning, Koppla in
Kontroliplatta 1. Ansiut ocksa
Koniroliplatta 2 tor att kunna
spefa eft spel 1or tvd spelarg.

2. Kontrollera att strombrytaren ar
iranslagen. Satl sedan | Sega-
kassatten | kansollen,

3. Sla nll strombrytaran. Ettar ett par
sekunder tands titelbilden pa
bildskarmen

4. Om titelbilden inte tands s 514
ifrén strombrytanren igen.
Kontrollera att systemet ar
hopkopplat pa ratt saft och att
kassetten siter | ordenthgt. 514
sedan Ul strombrytaren igen.

Viktigt: Kontrollera alltid att
strombrylaren ar ifranslagen innan
du sattor » eller tar ul en Kassatt ui
speldatorn

OBS! Detta spel ar avsett for en
eliar tva spelare

L Sega-spelkassatt

I Kontrollplatia 1

3 Kontrollplatta 2

Starten

1. Sluit jo Sega Master System of
Master System || aan roals dat

beschraven staal in de
handleding. Sluit bedieningsblok
1 aan, Siut levens
bedigningsbiok 2 aan indien er 2
spalers zin

2. Zethet Sega System UIT, Stop
nu de Saga Cassafie enn

3. Zet het Sega System AAN. Na
ean moment zie |e het
titelschermm,

4. Als je geen llelscharm ziet, moet
j@ hel Sega System waer UIT
zetien. Controleer of alles goed i1s
aangeskaten en of de cassetle er
goed in zit. Zet hot daarna wear
AAN

Let op: Zorg ervoor dat het Saga
System altyd LIT staat als je er een
cassette nstopt of uithaalt.

M.B.: D is een spel voor aan of
fwee spelers

I Sega Casselle
2 Bedieningsblok 1
4 Bedieningsblok 2



These Beans Need Your Help!

Or Robolndk, that mabcious master mind of planat
Mobius, 15 always coming up with new ways to
menace the world and iis inhabilanis. Witness s
latest plan — the Mean Bean-Steaming Machine,
which changes the jolly folk of Beanville in1o robaol
skaves that wall help the deranged docicr nd Mobaus
of music and fun forever!

Robatnik’s henchbots are rounding up all the
uniounate boan folk they can find and grouping
them logether in dark dungeons. Once four of more
beans are put in 4 group, they are teleported to the
Mean Bean Maching and a horrible fate!

Diese Bohnen brauchen lhre Hilfe!

Dv. Rebotnik, der hinterhstge Herrscher des Planeten
Mobius, hat wieder einmal einen 1euflischen Plan
ausgeheckt, der eine Bedrohung for die Well und
(hre fnedlichen Bewohne bedeutel. Bel sednar
neuesten Erfindung — einem hochethzionten
Bohnantransiormator — handell es sich um ain
duabolisches Gerfll, das die lebensiustigen Einwohner
vorn Baanwille in arghistige Mini-Roboter verwandedt,
Diese sollen dem Wahnsinnigen dabei helfen, auf
ewige Zailen Musik und Spall vom Planglen Mobius
fu varbannen!

Or. Robotniks Robogreifer sind gerade dabei, alle
Bohnen-Porsonen zu verhaflen und die
Unglicklichen in dunkle Verliese sinruspermen.
Danach werden sie in Vierergruppen eingeteilt und
rwacks Umwandlung zum Bohnentransiormanton
gebrach

mWiliiEs sy &% wmwg |l
il s B v o

Plap s s Lls il L% o
el T uiis Foaser @i UhdE i

Ces Beans (Haricots!) ont besoin
de votre aide!

Le Dr. Roboinik, carveau makeilant da ia planéte
Mobius, utiise foupours di ROUVEAUX MOYens pour
menacer e monde el ses habilants. Voyer sa loute
nouvella idée — la Mean Bean-Steaming Machine
{ou Vapotransformateur de Beans), une terrible
machine qui changera les joyeux drilles de Beanville
(Haricohalle) @n petits robots retors qui - aideront @
doclewr fou & interdwe & j@amais musique of
divertissemanis sur Mobius!

Les robosbires de Robotnik encercient ous les
malheureux Beans qu'ils rencontrent &1 les
regroupent dans de noirs donjons. Lorsque quatre
Beans au minimum soni rassemblés, s sont
envoyés & la Mean Bean Maching et vers un destin
horrible!



jEstas alubias necesitan
su ayudal

El Dr Robainik. o maliciose cersbro
del planeta Mobius, esta ideando
sampre nuevas formas de amenazar al
munda v a sus habdtantes. (He agqui su
nipevo plan la Maguing Cocedora de
Alubqas, gue cambia a la gvial
potlacion de Beanwlle en robofs
esclavos que ayudaran al rasiormado
dociol a ehrnar para sempre de
Mobius la musica y la diversion!

Las robots secuaces de Roboinik estan
rodeando a lodas las desaforiunadas
alubias que kogran enconirar v
meligndalas en obscuras mazmorras
ina vez que kgran reunir cuatro o
mas alubias en un grupo. las
reeiranspartan a la Maguing Cocedora
de Alubias, jun lerrible desting'

Questi fagioli hanno
bisogno di voi!

i D Roboinik, il malvagio padrong del
maneta Mobius, trova ogni gomo un
nucwn modo & minacciare a tranguillita
del mondo @ der suon abdant Guardate
o sun yllimo mano’ fa termbile
Macchina Cucina-Fageoli cha trasforma i
pacifics abitant dv Beanwlle in robot
schiavi dispost ad andare o squilibralo
doliore a fare SComparnng par sempre b
mugica @ la qoea da Mobaus.

| robhotirapied di Rohotnik stannao
radunmando tutti gh sforlunall fagicdi che
nescono a frovare imprigionardaoli in
tatre prgioni Quanda ne hanno rascoll
un mirmo o quatiro, vengono
feletrasporiat afla Macchina Cucing-
Fagioli @ a un’'ornbile destng,

Dessa bonor behover din
hjalp!

D Robatnik, Mobius' elaka
mastarhjdrna, kommer stdndigt pa nya
sAf att terrosisera varkden och dess
invanara. Kolla bara in hans senasie

plan — Den Brutala Bonkokarmanscken,

en ochygghg apparal som Brvandlar den
glada befolkmingen « Baanwvilla kil
bedraghiga robotslavar som & redo att
hjdlpa den vansinmige doktorn att Llrola
all musik och aflt skoy pd Mobius 18
alid!

Aobotniks pldtriklasar hdlber som bast
pd med att samia thop alla bonor da
kan hifta, ach flocka samman dam |
grupper « morka fangelsenhdior 5S4 fon
fyra eller fem bénor har grupperats
skickas di rvidg il Den Brulala
Bénkokarmamcken, dir el Gde
hemskare dn flask och bruna bdnos
vanlar dem!

Deze Bonen Hebben Je
Hulp Nodig!

D Robotnik, dat boosaardige measter-
breim wan de planest Mobius, wverzini
sleeds waer NBUWE MAaNeTon om de
wereld en haar bewoners te bedresgen
Bakijk 2yn neuwste plan — “the Maan
Bean-Steaming Machine ', een gemeen
apparaat dat de vrolgke bevaliting van
Bonendorp verander in akelige kleing
robots et de gesioorde doctor helpen
om de muziek en het plazier voor atijd
ul Mobws te verbannen!

Aobotnik's robotheipers pakken roveel
mogaelijs van de ongelukkige bonan op
en Sioppen 7a in groepen in donkere
korkers Fodra of wer of mesr bonen
bijelkaar zitten, worden re naar 0
Viesaljke Banan Maching gesiuurd, hai
noodial tegemoet!



Heve's where you come . You can group the bean
lolk and allow them 1o escapa’ However, there is
only a short amount of time before the dungeon
overfills and bursts open. To maké things worse, 1hi
henchbots have noticed you, and are trying o find
ways 10 shorl-cercuil your plans lor good!

's a dungeon-to-dungeon battie between you and
Robotrik's henchibol jaders! You must move guickly
and setf up siralegies to busl each enemy’s dungeon
wide opan. W you succeed, you'll be sent up The ling
o deal with the wiler henchbols, and eventually with
that rotten Robolnik hirmnself!

The beans are counting on you!
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Hier sind Sie der Retter in der Mol Sie kdnnen aus
anzeinen Fasigenommansen keine Gruppen bilden
und thase dann enlkommen lassen! Allerdings staht
Ihnen datlr nur eine kurze Zedspanneg 2ur
Verfigung, bevor dar Sammelraum oberfdlt ist und
aus den Mahten platni. Und naldrlich haben die
Robogreifer Thre Abschi erkannt; sie versuchen nun
mit aflen Mittaln. thren Plan ein fir allemal zu
durchkreuren!

Jetrt st es en harter Kampt zwischen [hnen und
don Robogrefern des Dr. Robotnik! Se missen
blitzschnell reagieren und Strategien entaickeln, dee
Getangnisse des Feindes ru spreangen Wenn [hnan
das gelingt, warted schon der nachste, etwas listigere
Robograrer aut Sie. Sollten Se aus allen Duallen als
Sieger hervorgehen, nimmi schiuBendlich der
widerliche Dr. Robotnik die Sache selbsi in dee
Hangd!

Denken Sie daran: D Bohnen varlassen sich aul
Sial

C'esl icl que vous INleensz. vous pouver
regrouper les Beans ensemble el les lare
s'échapper! Cepandant, wous avez tnés pou do
tamps avanl que |'aire de détenlion ne se remplisse
el ne s'ouvre subitement! Pour complquer les
chosas, les roboshires vous onl reparé el essaent
de trouver un moyen pour court-circuiled vos plans a
fout prix!

C'est un combat de donjon & donjon entre vous et
les roboshires de Aobotnik! Vous devez agir
rapidement el matire au poinl des siralégies pour
puvrir ke donjon de volre ennemi. Si vOus rdussISser,
vous deviez vous occuper des roboshires les plus
rusés at finalemant du ripoux Robotrak lui-mdme!

Les Beans complant Sur vous!



Agui es donde aparece usied (Tiene
que agrupar a las alubias y hacer que
escapen' Sin embargo, hay muy poco
iempo antes de que la marmonra 56
sobwecargue v se hunda su pso. Para
empearar las cosas, od S8Cuaces 50
han dado cuenla de su presencia, jy
eslan fralando de enconirar la forma de
mandar a freir esparragos sus planes!

Es una balalla en las mazmaorras entre
los robots carceleros y usted. Tendrd
que moverss rapidamente ¥ planear
estrategias para abnr de par en par la
MAZMoma de su enemigo. S ogra
hacerlo, pasard a un nivel supenor para
enfrenlarse con oS mas astulos robols
i¥ quizas con el propio Dr. Robotnik!

jLas alubias cuentan con usied!

Qi entrate in ballo vor Potete
raggruppane | fagqoh pogionear & fark
fuggire! Avele perd solo poco lempo a
gisposunong prima che la pogione 5
nempia € si stondi Per poggorara |a
siluazione, | robotirapied v hanno gaa
visto @ cercano di fare di lutto per
mandare a monie | Yosin progetti’

E una battagha “'prigone contro
prigiona”’ tra voi @ | robotirapiads di
Robotnk! Dovete muovend rapidamente
e pensare a delle siralegee per apnire la
pigione del nemeco. Se o riuscirete,
passerate ad un livello superiore a
combatters contro robatiraped pid
ternibili ed infine con guel disgusioso d
Rotxodnik in persona

| fagioli contano su di vioi

Dhat ar har du kommar i du kan
pussia hop sma grupper av bonlolk
och hjflpa dem atf fiy! Du har dock
bara en korl td pd dig innan
preparationseummaeat svammar dver och
rasar samman, Som om del inte rackle,
sd har pldniklasama jus! upptack! vad
du hiller pd med, och de forsdker mod
alla medel att stoppa dina hjaltermodiga
farahavandan!

Det & en kamp mellan dig och
Robotriks plitmklasar! Du maste vara
snabb och komma fram med sirateguer
far att spranga fiendens tangelsehdla
helt dppen. Om du hyckas, 58 rusar du
widare och trallar pd varre och styggare
fender, och siutligen tar du chansen an
gira upp med den dar rufine Robolnik |

agen hig parsan!
B&norna raknar med din hjalp!

Maar jij kunt 2a halpen: Jy kunt het
bonenvolk bij efkaal brengen, 2odat za
kunnen onisnappen! He laas heb je
maar een beperkie hoevaelhesd fijd,
voordat het kerkergebied te vol wordl
en openbarst. En de robothelpers
hebben je in de gaten gekregen en
profaren obn manier e vinden om
jouw plannen voor altijd te verjdaken!

Jij vecht kerker na kerker legen de
robothalpers van Dr. Roboinik! Je moat
snel bewegen en proberen da kerker
van |@ tegenstander open te laten
barsien, Als j@ hierin slaagl, word! je
werder gestuurd om nog slimmare
robothelpers te verslaan en wtesndelijk
die vervioekle Roboinik relf aan te
pakken!

De bonen rexuenen op jo
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Take Control!
' Directional Button (D-Button)

® Prage [0 maks sHeCchions nomiena Scroéng

* Pregss lafl of night 1o mowe your beans around the
Qeime Borean

= Progss down 0 speed up the descent of the beans

2 3 Buttons 1 and 2

*» Press 1o slart the game
s Prgss o chopsae items in meny screaens

s Prass o arrangs your beans on tha game screen

Pause Button (Master System Console)

¢ Press (o pause the game, press agam 10 resume
play
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Ubernehmen Sie das Steuer!
1 Richtungstaste

& hege Tasle drucken, um die enzednen
Mondpunkte aul den Meng-Bildschirmen
anguwahien

* Dvase Taste nach rechis oder inks deucken, um
die¢ Bohnen aul dem Speeltuldschirm zu bewegen

s [hpse Taste nach unlen drgcken, um dis
Fallgeschwndigkaal der Bohnen 2u erfdihen

2 3 Taste 1 und 2
# Dhese Taste dricken. um das Spisd zu slanen

* Digsa Tasie drdcken, um Gegensiande auf don
Menii-Bildschirmen ru wihlen

» [(wese Tasie druckéen, um fhre Bobnéen aul dem
Speetbsldscherm anzuordnan

Pausetaste (Master System-Konsole)

# Dhpse Taste drecken, um das Speel zu
ynterbrechen, erneul dricken, um mi dem Spied
forzufanran

Prenez les commandes en main!
1 Bouton directionnel (Bouton D)

o Appuyez pour farg vos S8leclions sur les acrans
da menus

* Appuyez vers la gauche ou la droite pour déplaces
vos Beans sur I'écran de jeu

» Appuyez vers ke bas pour accdldrer la desconte
des Beans

2 3 Boutons 1 et 2

« Appuyez pour commencer la partie

* AnDUYEE pOUr Sedechonner des Accessores sur s
acrans da menus.

= Appuyer pour disposar vos Beans sur l'ecran de
jou

Bouton Pause (Console Master System)

» Appuyez pour fare une pause pendant o |eu,
appuyez de nouveau pour reprendre la parbe



Toma del control
' Botén direccional (boton D)

= Prasionalo para reahzar selecconoss
an las pantallas de menus

» Prasidnels hacia |a dquierda o haca
ta derecha para mover sus alulnas
poe |as pantallas dol uego

# Prosadniddo hacia ﬂbﬂjﬂ para acedherar
&l descenso deé las alubias

/3 Botones 1y 2
= Presionelos para iniciar @l |uego.

= Presionelos para elegrr otyelos dentro
de las paniailas de menus

* Presonelos para disponers sus alubias
en la pantaila ded juego.

Boton de pausa
(Consola Master System)

* Presionelo para hacer una pausa en
el juego Vuelva a presionario para
reanudar o juego

Prendete il controllo!

| Pulsante di direzione
(pulsante D)

+ Promatedo per fare delle selezon
gl BEhaom de mdnu

= Premetelo a destra o simisira per
spostare 1« fagioll neflo schermo del
Giocn

* Premalelo in basso per accellevare |a
deStasa o agiol

213 Pulsanti 1 e 2

= Prematedi per iniziare || Qioco.
» Parmateh per sceghere delle voc
negh schermi di menu.

* Premetel per meliene in ordine |
wosin fagioh sulle schermo del gioco

Pulsante di pausa
(sulla console Master System)

+ Premeteio par fare una pausa nel
gicoo, préemeteld di nudve per
nprendane a giccans.

Ta kontroll!

! Styrtangent D (D-knappen)
# Wicka i6r an vala pd menyerna

o Vicka & vanster oller higer 160 an
fiyita omkring dina bénor pd skdrmen.

W Wicka nordt foe att 1A Bénoarna att lalla
snabbara

21132 Knapp 1 och 2

= Tryck fir an silla igang spelet,
» Tryck for ait mata in dina val pa
MEnyama

o Tryck 1or att arrangera dina bonor pd
skarmen,

Pausknapp
(Huvudsystemels Konsol)

* Tryck Hir an la en paus
spelandet, tryck en gang Nill for an
safla igdng spelet igen

De Besturing!
' Richting Toets (R-toets)

= Druk hierop om keuzas te makan in
de manu schermean

* Druk op kinks ol rechis om je bonen
e laten bowegen op hel spel scherm

* Dhruk op omlaag om de bonen sneller
1e laten dalen

2.3 Toetsen 1 en 2

* Druk hierop om het spel e starten

» Druk higrop om voorwenpen e Kezen
if de menu schormen

¢ Druk huerop om j@ bonen e wisselan
op het spel scherm

Pauze Toets (Master System)

& Druk hierop om hel sped te padzenen,
diuk nog een keor om vardar 1o

spelen
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Getting Started

Whan the e scroan Appaacs walt 8 w SBConds 10
watness [ Robotrk’s rantings and ranngs, and
chack out the high score screens for the Exercise
and Scenano moches Prass Butlon 1 of 2 a) any
birma o Being bBack the bile screen, and press agam
10 gel started

A game menu appears with vanous modes of play o
Choose roam

Scenario Mode: Battle Robotnik's robol flunkes m
order o save Beanwlle! (See page 24 )

1P VS 2P Mode: Challenge a fnend 19 a bean-
batile! (See page 30.)

LSS
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T anRT

Spielbeginn

Wenn dor Trelbikdschirm erscheinl, warlen Sie ginige
Sakunden, um sich den letzten Wutanfall des D
Rotatrnik anzusahen. Hied kKinnen Sie auch die High
Scorp-Bildschirme fur die Modi Exercise umd
Scenant sahen. Drockon S Tasts 1 oder 2
jedorzed, um wieder zum Thelbildschiom
zurickzuschalten Dricken Sie dw gleche Taste
efneul, um das Spiel zu starten

Jetrt srschinnl aan Splelmend, in dem Se reischen
den varschadenan Speefmod wahlen Konnen

Scenaro Mode (Planspiel-Modus): Hier kamplen
5w gegen Dr. Roboiniks Robo-S8idner, um Beanwlle
vor dem Unlergang zu retten! (Siehe Seite 24 §

1P VS 2P Mode (Zwelkampl-Modus): Laden Sie

ainen Freund zu emem Bohnenkampl ain! [Sehe

Sode 30

BT TUMN

L
-
'.:l .-:.

Pour commencer

Cwand V'écran Titre apparail, attarder duaakgues
socondes pour voirr fas discours axiravagants du Dr
Robotnik el wonifior bes écrans des malbaurs scores
des modes Exercise of Scenario. Vous polunvez
appuyer sur b bouton 1 ou 2 & toul moment pour
appeder I'écran Titra, @l &pOUYEr 08 NOUYEAL O
COMUTEncar o [Ouer

Ensurta, wous wiHTez Apparaiire un ocran de menu
comportant les divers modes da jeu parmi lesquels
wvous devrez fara wn Choix

SCENARID MODE (mode Scénario): Ballor-wous
conirg bes armées de robots & 16 soide de Hoboimik

pour sauver Beanvifia! (Voir page 24.)

1P V5 2P MODE [mode 2 joueurs): Dehez un de
vos amis de gagner le plus passible de Beans! (Voir
page 30.)

T Pl The T e
e Vg e  Vee Vae Yaae "




Preparativos

Cuando aparozrca la pantalla del Wuld,
espend algunos segundos para ver al
ampuloso y delirante Dv. Robotrik, y
pruehe las pantallas de mazima
puniuackn para Exercise Modo [Modo
de prachca) v Scenand Mode (modo de
escanano) Presione los bolones 1 o 2
BN cualguser MOomenio para hacer gue
aparerca la pantaila del Lilwlo, ¥ vuela
& presionarly para smcial el juego.

Aparecerd un menu del juego con
vahos modos de juego para edegir

SCENARIO MODE (modo de
escenario): Luche contra las filas de
robois lacayos d8 Fobotmik a fin de
salvar Beanvitle! (Consulle |a pagina
25.)

1P VS 2P MODE (modo de un
jugador contra otra): Oesafie a un
amgo 8 una balalla de alubas!
iConsule la pagmna 31 )

Inizio del gioco

Duanda appare Io schermo del iiglo
altendota qualche sacondo par
ancollare | vl discors o |
vanaggramenti del Dr. Hobotnik in
persona & coniroflare gh schermi de
pUAlBggl MASSITE Par ¢ mod
EXERCISE MODE e SCENARID
MODE. Premete il pulsanta 1 0 2 in
gualsias momento per ntornare allo
scherma del tilokn & premate dy nuovo |l
puisante peér mzare il gioco

Vadrate quindi comparire o schermo
din menu di gioco che cont@ngona |
vari modi di geoco fra cui sceghere

SCENARIO MODE (Modo scenario):
Combattete contro e armate i
Raobotirapied o Robotmk per Salvare
Beanwille! (Ved pagna 23)

1P V5 2P MODE (Modo di
combattimenta): Shdate un amico ad
un tormeo di lancio dei lagsol! {(Ved

pagina 31.)

Spelstart

Mar rubrkskanmen visas skall du vanta
ndgra sekunder s34 att du kan se Dy
Aobatruks gosmande och galenskaper,
och sedan kolla upp poangrexorden tor
Exprcise Mode (fréaningsspel) och
Scanand Mode (stred mol robotar)
Tryck pd Knapp 1 eller 2 nar sam haolst
or alt ga tllbaka till rubnkskarmen. och
tryck anm gdng till for att séta gang
spelet

Dt du dimast 1A se &r en spelmeny
med di olika spetsalt du kan valja

SCENARIO MODE (strid mot robotar):
For att radda Beanville miste du sliss
mo! Robotniks armé av robollakejer!
(So s 25 160 detaljer )

1P V5. 2P MODE (tor tva spelare):
Utmana en komps pd en bénestund!
(Se sid. 31 Ioc detaljer )

Het Spel Starten

Wacht na hat Titedscherm een paar
seconden om de verklanng van de
dosan van Dr. Roboinik 1e bekijken an
bekijk de hoogste scores die behaald
njn in de Exercise’ en Scenario’
Modes Je kunt wanneer @ maar will
op Toets 1 of 2 drukken om naar i
Titedscherm e gaan en dan nog een
ke drukkpn om ta starten

Daarna verschyni er @en spél menu
scherm mel varschillende spelmodes
waar j ull kunt kiezen

Scenario Mode: Versla de ngen robol
flunkies van Roboimik om Bonandorp e
redden! (20 pagina 23.)

1P VS 2P Mode: Daag een wniend it
tol een bonen-duel’ (Zie pagina 31

15



Exerclee Mode: 'S just you aganst the timer!
Practice your bean-grouping skills and go lor he
hegh score, (Soe page 34 )

Puzzie Mode: Solve the puzrzies the awil De
Aaboinik wses 10 last tha bram circuits of s
henchbots, (See page 38.)

Press the D-Button up or down unild the mode you
wani 15 highhghted, then press Button 1 or 2

In Scenano and Puzzle modes, you can sidhes star
your game al the firs! level or use a password o
continue from a ceran poinl. Use the D-Bulton 1o
select NEW GAME or PASSWORD, and press
Button 1 or 2 o begm

16

Exercise Mode (Trainings-Modus): Herber spelen

Sie gegen die Uhe! Vedeinern Sie Ihee Technik beim
Bohnensortieren und versuchen Sie, den Rekord zu
brechen. [Skehae Saile 34 )

Puzzie Mode (Denksport-Modus): Lésen Sie die
Razel, die der bdsartige Dr. Robotnik zum Testan
der Gehrnschallungen smngd Robogreiler verwendol.
(Siaha Seite 38)

Dricken Sie dwe Richlungstaste nach oben oder
wnten, um don giwdnschien Menopunk! anzuwahlen,
und drucken See dann Tasle 1 oder 2

in den Spietmodi Scenano oder Puzzle kinnen Sie
anitwoder das Spied mit dem arsten Level beginnen
oder gin Kenmwor verwenden, wm won aino
bastimmien Stalle an ru starten. Wahlen Sie NEW
GAME (neues Sped) oder PASSWORD (Kenmwort),
und dricken Sie Taste 1 oder 2 rum Anlangen,

EXERCISE MODE [mode Exercice): Vous jouez
contre la mnutene! Entrainez-wous & regrouper les
Beans pour obtenir un score éleve. (Vouw page 34 )

PUZZLE MODE: (mode casse-téte): Trouvez la
solution au casse-ide que le diaboliqgua Or. Robolnik
utiee pour lester les circuils cdrébraux de ses
robosbires. (Voir page 38 )

Appuyez vers le haut ou le bas sur |8 bouton D
jusqu'a ce que ke mode que vous avaz choisi soit
éclairg, puis appuyez sur le bouton 1 ou 2.

En modes Scenarno e Puzzie, vous pouvez
COMMENCEr & jOUer AU prémier Niveau ou utihser un
mol de passe pour continuer a parir d'un cerlain
niveaw, Lilisez le bouton O pour sélectionner NEW
GAME ou PASSWORD, et appuyez sur le bouton 1
OU 2 pOUr COMMENoer,



EXERCISE MODE (modo de priclica):
(Simplemente usied contra el
termporizador! Practique su habibidad en
disponar alubias y alcanzar la mawma
puntuacion. (Consulte la pagina 35 )

PUZZLE MODE (modo de
rompecabezas): Resuelva los
rompecabezas que ulliza al D
Robotnik para probar los circuitos de
los cerebros de sus SOCuAces,
(Consulte la pagina 39}

Presgsone o botén D hacia amiba o
hacia abajo hasta que se resalte el
mods deseado, v después presiona e
botdn 1 0 2,

En los modos Scenano y Puzzle, usted
podra o bien miciar o juego an
primér nivel, o ulilizar una contrasena
para confinuar 8 partir de un punlo
determinado. Uidice o botdn D para
sedeccionar NEW GAME (nuevo juega)
o PASSWORD (contrasefia), v prasong
gf batdn 1 0 & 2 para comenzar

EXERCISE MODE (Modo di esercizio):
Seele sobo woe confro il imar! Potala
fare pratica nel mettens in ordme |
lagioll @ mirare a raggiungere il
massima punteggse. (Vedi pagina 35)

PUZZLE MODE [(Modo romplcapo):
Risolveta il rompicapa che il diabolico
Or Roboilnik usa por metiera alla prova
i circuiti cefebrall ded suol robotragedi
{Viedi pagina 39.)

Premete || pulsanta D i alto o in basso
ging a che non vieng illuminate  nome
del modo di gicoo che w interessa,
quindi premete il pulsante 1 0 2

Nei modi SCENARIO e PUZZLE pateda
iniziare il geoco dal prima Inedlo o usare
yna parola d'ordne per continuare il
goco da un cero livedlo, sate il
pulsante O per selanonare NEW GAME
o PASSWORD & premeta il pulsanta 1
O 2 par inizgiare a giocans

EXERCISE MODE (traningsspel). Har
spelar du ensam mot kiockan! Ova dig
pd att arrangeda bonor och ge dig pa

podngrekordet. (Se sd. 35 10r detaler |

PUZZLE MODE (pussellosning): Los
dir pussal som den elake Dr. Robotnik
anvander 15 all lesta krelsama
hidrnan pd sna pliinikiasar (Se s«d. 39
fdr dataijer )

Vicka D-knappen uppdt eller necdl tills

du vall de spelsdnt du will ge dig pa,
och tryck sedan pd Knapp 1 eller 2,

I Scenarie Mode eller Puzzie Mode kan
du antingen starla ditt spel pa den
iesta nivan eller anvinda ett losanced
i att fortsana frdn en wiss punkl
Anvand Dknappen for att vila NEW
GAME (nyt spel) eller PASSWORD
{ihsenord), och tryck sedan pd Knapp 1
adler 2 for att sana igang.

Exarcies Mode: Jo most het opnemen
begen de lipd Zorg dal j@ mat die
honen lear woarken 8n probeer de
hoogste scora te behalen. (Zie pagina
35)

Puzzie Mode: Los de puzrels op die
Dr, Robolnik gebruikt om de hersans
circuits wan zijn robothelpers te jesten
(Zie pagina 39.)

Druk op omhoog of omiaag op de
A-tools 1otdat de Mode waarnn j@ wilt
spalen oplicht en druk daarna op Toats
1 af 2

In de Scenano en Puzde modes kun j@
het spal slaren op hel sesta level of
doorgaan op een bepaakd punt, Kies
NEW GAME of PASSWORD met de
R-toats en druk dan op Toets 1 of 2
oim L DEgennen
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Bean-steaming Basics

Whan the gamae begns, beans drog from the op ol
ihe dungeon in pairs When two beans of the same
color touch, they k. Make the beans disappear
fram 1he dungeon by lmking up four or more beans
ol the same codo

i werkcally, like this

7 honzontally, ke this

3 of m clumps

You can move a parr of beans around the dungecn
by pressing the D-Button left or nght. Rotate the

baans by préssmg Buton 1 or 2 To spead wp thear
descent, press the D-Button down

-
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Grundlagen fur Bohnenexperten

Ben Spielbeginn fallen die Bohnen paarweise vom
cberen Bidschimbereich in das Veres Wenn sich
owe Bohnen der gleiche Farbe berihren, werden sm
miteinander verbunden, S kdnnen die Bohnen aus
dem Veries verschwinden lassen, indam S e
oder mehr Bohnen der gleichen Farbe zu ainer
Gruppe zusammenschiieBen, und zwar

! senkrachi, wie hier
7 waageracht, wia hier
1 oder in Klumpen

Bohnenpaare kdnnen innerhalb des Yerliesas
umherbewegl werden, indém S@ die Richtungstaste
mach rechis oder inks dricken, Durch Drdcken der
Taste 1 oder 2 lassan sich die Bohnen dreben, Die
Fallgeschwindigkeit erhdht sich, wenn Sie dw
Richiungstasie nach unien dricken

Principe du jeu

Quand le jau commence, les Beans tombent du haul
du donjon deux par deux. S5i deux Beans de |a
méme couleur se tfouchent, ils s'accollent 'un &
I"autre. Faites disparaitre les Beans du donjon an
assncign! ensemblea un minimum de qualre Beans de

la méme couleur

verticalement, comme cela
7' horizontalemen!, comme cela
1 ou en kes agglutmant
Vous pouver déplacer deux Beans dans le donjon
en appuyan! sur ke bouton D vers la gauche ou la
droite. Failes tourner les Beans en appuyant sur lg

bouton 1 ou 2, Pour accdldres low descente,
appuyez sui b bouton D vers e bas

(0



Conceptos basicos sobre
cdmo cocer alubias

Cuando comnce @ juBgo, caaran
alubias e la parte superor da la
mazmona on pares. Cuando se joguen
dos alubias del mismo color, 58
enlazasan Haga gue las alubias
desaparezcan de la marmara
enlazando cualro 0 mas del mismo
COROF

1 verficalmente, asi
7 horironialmente, asi

3 0 en grupos

Usted podra mowver un par de alubias
alrededor da la Mazrmorra presionando
el boidn D hacia la izquierda o hacia |a
deracha. Haga que las alubsas giren
presionande el botdn 1 o 2 Para
acalerar sy descenso, presoneg e botdn
D haca abajo,

Punti basilari del gioco

Una wolla cho ol gioto mna, 1 fagioh
cadono a coppie dalla sommita della
prgrong. Sa due fagiol deflo slesso
colore si loccand, s uniscong. Fatel
ECOMpanta unondong Qualtio o pi
dello stesso colore

1 werbicalmeanta, cosi
7 orizrontaiments, cosi
3 0 in modo iregolare

Potete muovere due fagioli all'interno
della prigione premenda i| pulsante D a
desira o sinistra. Fateli ruotare
premendo il pulsante 1 o 2, Per
accellerarne la discesa doveta premera
il putsante O in basso.

Angkokning av bénor

MNar spelet salts igdng, laller bonoma |
par fran taket 1 fAngelsahdian. Nar tva
binor med samma lirg kommer |
kontakt med varandra, kommar de atl
fastina wd varandra, Gir sd att bdnoma
forsvinner fran fingeisehdlan genom att
sdtta ihop hyra eller fler bGnor med
samma farg .

1. verhkalt, pa dal hir wise
7 honsontalll, p& det hir viset
a; eler i klungor,

Vicka Danappen &t vanster eller héger
f&r att fhta omkring ett bdnpar i
fangelsehdlan. Tryck pd Knapp 1 eller 2
i6r att rolera pd bonormna. Tryck ned
D-knappen for att 14 bonora att falla
snabbare

De Bonen Basis

Als het spel begint, vallen er bonen
Vanuil de mok van o Kerkar mnopanen
naar benaden. Als fwea bonen van
dezdlde klewr slkaar raken, blipren 2o
aan elkaar zitten Laat de bonen ull da
kerker vardwijnen door wvier of meer
bonen van dezelfde kieur aan elkaar e
schakehon

1, varicaal, zoals daze
2. horizontaal, poals dere

3 of in grogpen.

Je kumnt een paar bonen door de kerker

laten bewegen door op hnks of rechis
op de R-oels le drukken Draai de
bonen een kwarislag door op Toets 1
ol 2 te drukken. Om ze snadler 12 laten
dalen, druk j@ op omlaag op de R-oeis
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K you drop a par of beans honrontally on an uneven
surface, any bean left hanging will separate from the
pair and drop to the owest point. When a group of
beans disappears, any beans lelt on top drop into
the remaining space LUse this to create chamn
reactions for bonus points!

As you play, the beans drop faster and faster The
dungeon can only hold 50 many beans, and if thay
reach the top of the dungeon, the bollom drops out
and you lose the game

Wenn ein Bohnenpaar honzontal aul emner unobenan
Flacha landet, trennl sch dea ubarstehende Bohne
wan ihrem Gethrten und &I bis aul den tefslen
Punkt im Verles Sobakd sine Bohnengruppe
varschwindet, fallen die dardber batindlichen Bohnen
in die enistehende Licke. Verwenden Sie disse
Funktion, um sne Kellenreaktion #u starten und
Bofhjnuspunkte sinzuheimsean!

Mit der Zeil fallen die Bohnen md wachsender
Geschwindigkerd. Das Verdies kann naturhch nur eine
gewisse Menge Bohnen aufnehmen; wenn der obere
Rand des Verlieses arrecht ist, fallt der Boden
heraus, und Sie haben das Speel verioran.

Si vous fates omber doux Beans horizonialement
sur une surface inégale, lout Bean restant en
SUSDENSION Sera seépard des autres @ Iombera au
point le plus bas. Lorsqu'un groupe de Beans
desparail, tous les Beans se rouvant au-dessus
tomberon] dans 'espace restani. Unlisez celle
technique pour provoquéer des rdactions en chaine et
obtenir des ponts de bonus!

Ay fur et & mesure de la parte, les Beans lombeni
dit plus en plus vite. Le donjon ne peut contenir
qu'un certain nombre de Beans o1 shis altegnent e
sommet, le bas s'ouvre et vous avez perdy



Si hace caer hongontalmente un par do
alutias sobre una superlicie desigual
cuslguwer alubia que quede colgando s
separara del par y caéra hasta o punto
mis baps Cuando desapararca un
grupo de alubias, las que queden én la
parte supenor cagran hacia & espacio
restanta jUtice 5o pada Crear
reacciones en cadena a fin de oblener
puntos de gratificacidn!

A medida que juegue, (as alubias
casran cada vez mas rapidas; La
mazmorra no pusde contener tanias
alubias, y 3i éstas legan al techo de la
mazmora, e mso 58 hundwd, v usted
habra perdido el juego,

Se fate cadere una coppa di laguli su
wna suparficie imegodare, | fagsoli nimast
SOS06S 3 MEZZana s Separand g
cadong. S8 un gruppo di Tagicd
scompare, quelli che rimangong a
mezz aria cadono a lerra Usate guesti
affeth par creare reamoni a calena e
vincess puntl premial

Mano a mana che il gioca procade,
lagioli cadono sempre pie rapsdamente
La prigiong pud conténers 500 un
numero imidato di fagiol e, se 5
riempig, sprofonda & perdate i gioco

Om du tappar el binpar honsontelll pa
en offimn yta och det hnns en bina
som hanger kvar, kommer den bdna
som hanger kvar an skifjas frdn paret
och falla till den 1Agsta punkten. Mir en
grupd bonor eswinner, komer alla
banor som finns Mngst upp alit falla ned
| dat kvarvarande utrymmed. Gie pd ded
hir safttel Mo all skapa en kedjereakiion
och ta bonuspodng!

Bénorna kommer alt lalla allt snabbare
och snabbare nér du spelar vidare,
Féngelsehdlan kan innehdlla bara eft
viss! anfal bdnor, och om bdnorna
siaplas anda upp till taket pd
tangelsehdlan, kommer dess bollen att
rasa sondaer 8 an du forlorar spelet.

Wanneer j@ san padd bonen op Gen
ongelyk oppendak laat vallen, zal sen
boon dig nog kos hangt, 2ch van de
andere boon lasmaken en naar het
laagsie punt vallen. Wanneer een groep
bonen verdwynt, zullen de bonan die
daar boven lagen, nasr benaden vallan
in de ruimbe dee owverbhjit Gabruik dit
om kettingreacties e veroorzaken die
bonuspunten oplevaran!

Als (@ spaelt, gaan de bonen sieeds
snelier vallen, Er past slechis gen
beparkt aanial bonen in de kerker en
als hij vol is, vall de bodem eruil en
heb e het spel verloren.
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Refugees

You can block your opponent’'s moves by dropieng
refuges beans into his or her dungeon. Relugos
beans don't come from Baanwille, and can’t ba
groupsd wilh any clan — fhéy can only leawe tha
dungeon when neighboring beans are made o
disappear. Call up refugee beans by making as
many of your beans disappear 45 you can —
praferably m chain reactons. The more beans you
get nd of al one time, the more refuges beans g
dumpied mio your rival's dungeon’

Chock the top of your dungeon for a little advance
warning of how many relugees are about to drop in,
and whara

Thimn

one refugee drops in
sixk refugess drop in a row

i you see.
One small clear bean
One big clear bean

Dne big red bean thirty redugees drop m v

rows, and you're n rouble!

i Relugees about to drop in
2/ Refugee beans

Flichtlinge

Sw kGnnen de Plane thres Gegenspeeters
durchkreyzen, ndem Sie Flchilingsbobnen n San
Vorles snschieusen. Fluchihngsbohnen kommen
nichl aus Beamville und lassen sich michit mit
irgandeins andaren Bohnensorie verbinden — die
Fremdlinge kdnnen das Verlies nur fusammen mif
mner besiehenden Gruppe von wer oder mehr
Bohnen verlassen, Flichilingsbohnen lassen sich
harbezitieren, mdem Sie moghchst vwele hrer
Borhnan verschwinden lassen — vorrogswese durch
Eetlenreaktionen, Je mehr Bohnen Sie aul ainen
Schiag loswarden, desio mehr Fildchtlingsbohnen
werden im Verlies des Gegners abgeladen!

Ganz oben in Ihrem Verlies kdnnen Sie ane klaine
Viarwarnung sehen, wie viele Fluchtlingsbohnan
grvartel wanden, und wo

Symbol Menge
Eine kigine, fartdose Nur ging einzige
Bohne Flichilingsbohne nahert

gich

Eina grofe, farblose Sechs Fldchilingsbohaen

Bakine werden nachenander
auftauchen

Eine grofe. rote Draiflsg Fluchtiingsbohnen

Bohne in finf Reihan Komman

auf S ru — Sie haben
o Protitam!

I Sich nahernde Fljchtlinge
2 Flikchtlingsbohnen

Les réfugiés

Vous pouver biogquer volre adversaine an aisani
tomber des Beans rédugiés dans son donpon. Las
Beans rdugids ne viennen! pas de Beanville el na
petvent pas Gtre regroupes avec iBs aulres, s ne
pouvent sortir du donjon que lofsgue les Beans
woising sont appelés a disparaitre, Vous pouvez
appaler les Beans réfugiés en faisant disparaitre e
plus possible de vos Beans — de préférence par des
réactions en chaine. Plus vous faites tomber de
Beans & Ia fois, plus vous aurez da Beans réfugies
gui rempliront e donpon 9 wolng rpeal!

Regarder le sommeat dé volre donjon pour Savodr, 3
l'avance, combien da réfugids vont fomber et & quel
endiroit

5i vous voyezr. . . Alors
Uin petit Baan clair Un réfugie tombera dans
ke conpon

Six refugiés tomberont
d'un coup dans le donjon

Un gros Bean clar

Trenta réfugds omberon
§N CiNG rangs el vous
aurez des problémes!

Un gros Bean rouge

Réfugsds sur e point de tombeer

i Beans refugies



Alubias refugiadas

Usted podra bloquear ks movimienios
oo su adversang dejanda caer alubias
refugiadas en su mazmorra Las
Alubias refugiadas no proceden de
Baanville, ¥y no pusden agruparsa con
ningun clan, solamente puaden salr de
la mazmodra cuando 58 haga
desaparecer & las alulwas \wecinas
Hagase con alubias refugiadas
haciendo desaparecer cuanias alubias
suyas pueda, preferiblemente con
reacciones en cadena. jCuantas mas
alutmas haga desaparscar de una vez,
mas alubdas refugiadas caeran dentro
de la marmoera de su rival'

Cantrodo & techo de su mazmorra para
vl cuantas alubias refugiadas astan a
punio de caer deniro y dénde

Sive. .. Entonces

LUina alubia Caerd una alubia
pequeta vy clara  refugiada

Una alubia grande caeran seis alubias
¥ clara an fila

Lna alybia grande caeran irewnis

Y roja alubias refugiadas

en cinco filas, y
justad se enconird
en problemas!

1 Alubias refugiadas a pumo de caer
dentro

2 Alibias refugiadas

Fagioli rifugiati

Potete fermare e mosse del vosino
nemico facendo cadere del fagiol
prasenti nolfa sua prigiong. | fagiol
rifugiat non sono cittadini di Beanvilla @
Non pOSSON0 vening ragoruppan con
alcun clan, possono uscire dalla
prigicng solo quando un gruppo g
{agioli wicini scompare. Hichiamala |
fagioli rifugiall facendo scomparire
quanti pil fageoki dei vosthn polata,
possibilmente in reazioni a catena, Pig
{agioki lberate n una volta @ pii fagiol
ritugiati vengono scarcali nella prigiona
del vosirg avversario!

Controllate la sommita della vostra
prigione Cosi da saperd in anticipo
quanti nfugiall stanno par armvane @
dove

Se vedete . .. Allora. . .

Un piccolo tagiolo  Armiva un rifugiato

chiaro

Un grands fagolo  Armivano sei

chiaro nfugeati.

Un grande fagiolc  Armvano irenta

oSS0 nfugiati divisi in
cingue fila Sigte
net pasticei!

1 Fagewoh rifugiat pronti a cadere
7. Fagmoh rifugiat

Flyktingbonor

Du kan blackera din motspelares drag
genom alt slussa in fyklingbdnor | hans
pller hennes {Gngelsehdila
Flyktingbdnorna &r wurprunghgen inte
frdn Beanville, och kan inle blandas
ihop med urbefolkningsbonor — di kan
fly frin fangelsehdlan bara néar de
bdnor som hgger bredwnd bestammer
sig Mar aft sticka ivig. Du smyger in
fiyktingbénorna | din polares
tangelsehdla ganom att hjlpa &
minga som majligt av dina agna bonor
att fly — spacielll di 1 kedjereaktoner
Ju fier bdnpar du smusslar undan pd
en och samma gang. desto fler hamnar
1 din motstindares Mngetsehala.

Kolla upp din fangeisehilas tak =i att
du blir tarvarnad om hur mdnga

fhyktingbdnor som haller pd aft ta sg in,
och var de kommear all hamna,

Omduser... Da

En linen tar sig en fykhingbona

genomskinig in

bona

En sior lar gig sex

genomskinlig  fyktingbdnos i a rad.

bdna

En stor rod tar sig tretho

bona fiyktingbdnae in | fem
rader, wiket gor atl du
far problem!

! Flyktingbdnor som hiller pd att falla

i
7 Flyktngbdnos

Vreemdelingen

Als je mel sen legenstandar spesll, kun
i@ het deze lastig maken dobr wieemde
bonen in zipn of haar kerkad te lalen
vallen, Vreemde bonen zijn geen
inwoners van Bonendorp &0 kunnen
daar miel mee samengevoegd wordan
— z& kunnen de kerker allean maar
verialen mel een aangrenzende groep
van vier of meer bonen. Jo kunt
vigemde bonen laten verschijnen, door
roveal mogedijk van jouw bonen 18 laten
verdwajnen — hat lefst in kefling
reacties. Hoa medd bonen (@ in &én
keer kwifl raaki, hoe meer vreemde
bonen ar in de kerkes van (@
teganstander vallen!

Houd da bovenkan! van je kerker in de
gaten, om fe rien hoeveeal weemde
bonen op hat punt staan n j@ kerker 18
vallen, en waar

Je riet Dan

Ean kiging heldere vall er vreemdaling

boon in.

Een grote heldera vallen & 288

B0n vreemdelingen op
B&n II|

Een grole rode vallen o derlg

boon vigamdelingen in

vijl mjen en il j@ in
grote moalighaden!

1 Vreemdelingen die gaan vatlen
2 Vreemdelingen
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Scoring

* Firsy pick up poinis by speeding up the descent
rale of the beans falling into your dungson.

= Then pick up bonus points when your beans
vansh Try fof chan reactions — tha begger the
chain reaction, the bigger the bonus

* I you wan a game within 120 seconds in Scenano
Mode, you recerve a special Time Bonus for each
second remaining

Scenario Mode

Here you'll match your wils against Dr. Robotnik's
fingst mechanical minds. With each new challenger
you battle, the action gets faster and more mind-
boggling wunid you take on the evil Dr. Robotnik
himsall!

First you have the choice of starting a new game or
using & password 10 continue at a level started
prevaously. Maturally you'll S1art a new game at firsi,
50 press Button 1 or 2 10 gel going

24

Punktesammeln

® el konnen Extrapunkie sammeln, indem Se die
Faligeschwindsgkell der in lhv Vardies lallenden
Bohnen erhihen

= Bodhjnuspunkie erhalien Sie, wenn Sie [hig
Bohnen verschwinden lassan — je grdBer die
Kettenreakion, um so grier der Bofhjnus

= Wenn Sig ein Speel im Scenano Mode innerbalb
aingr Zedispanne von 120 Sekunden gewinnen
kdnnen, erhalten Sie ainen spenellen Zeitbolhjnus
fur pade nicht bandbgle Sakunde

Scenario Mode

in diesem Spielmodus messen Se lhre mentalen
Krafte mi Dr. Robotniks besten mechanischen
Gahirnan. Jadar Robograifer 51 ain biBchen gewitzter
als sein Vorganger, und jeder dieser Schurken hal
seing eigeme Strategie entwickel!, Mit jedem Erfolg,
den Sie erpelen, wird das Tempo etwas hekiischar
und wahnwitziger und steigen sich bis zum Finale —
Ihvem Rendervous mil Oberbdsawicht Dr. Robotnik
persanlich!

Dieser Modus tetel Ihnen die Moglichkedt, ain neues
Spiel zu beginnen oder mil Hile sines Kennwors @n
vorher unlerbrochenes Speed lortzusetzen, Beim
allerersien Mal drucken Sie nalurlich die Taste 1
oder 2, um mit dem Spiel zu beginnen

Score

¢ Gagnez toul dabord des points en accélérant la
vitessa de descenie des Beans qui lombent dans
volre Gonjon

* Puls, accumulez les ponis de bonus guand vos
Beans disparaissent. Pius la réaction en chaing es!
importante, plus le bonus es1 éleva.

* 5 vous remporiez une partie an moins de 120
socondes on Scenano Mode, wous recewTer un
bonus de temps special pour chagque seconda
resiane

Scenario Mode

Vous allez affronfer les cenveéaux mécaniques les
plus sophistigues du Or. Aobotrik. Au lur &l a
mesure, I"acton devien! plus rapide el phus
compliques jusqu'd ce que vous affrontiez 'infernal
Dr. Robolnik en personnel

Tout d'abord, vous avez le choix entre commencer
une nouvelle parbe ou continuer & partr d'un niveaw
précedent en uldisan! un mol de passe
Maturellement, fa premibre fon Que vous jouaz, wous
dever appuyer sur be bouton 1 ou 2 pour
commencer une nogvelle partie,



Puntuacidn

¥ En primid lugar adquiera punios
aceerando la velockad de descenso
de las alsias que ckon o0 Sw
MATmTS

* Despuds adquiera puntos de
gratficacion haciendo desaparecer
alublas. Intente producir reaccionas
en cadena Ccuanio mayo sea la
reaccin on cadena, mas puntos de
gratificacidn obtendra

= Si gana un juego antes de 120
sequndos en ol Scenano Mode,
recibira una gratificacion especial de
hampo pof cada segundo réstante

Modo de escenario

Aqul pondra a prueba su ingenio conira
las mantos mecamncas megoras ded Dr
Roboinik ;Con cada nuevo anamigo
cor quien luche, la accidn se wolvera
mas rapda @ inguietante hasia quée
pueda vencer al propio diabdlico Dr
Robatmik!

En prnimer lugar lendrd la oportensdad
de imiciar wn Auevo (uBsgo O WEAr Una
conirasena para confinuas on un nsal
msado praviamenta. Maturalmenie, al
PrNCIPE) IMCIANE Un NUGVD [UBGo, por ko
tanto presione e botdn 1 o 2 para
pasar al juego

Puntegggi

* Potate cominciare a farg punti
accelleranda la velocila o caduta das
lageoli chie cadono nella vosira
Prgione.

» Quindi fate dei punti quando i fagioli
sparizcono, Provate con la reazong a
calena. piu grande & la reazione a
calena & maggione sard il punteggo
canquisiato.

* Sa wncete una partita entro 120
second nel modo SCENARID,
FeCEnerale un premmid temmps per
Clascun seconda nmanenio.

Modo Scenario

Dovrate dare battagha alle ment
elettromiche pig acute che il D,
Robotnik possieda. Con ogni nugvo
avversang conirg cun combatiale,
'anone dventa piu rapida e difficile
giry a cha non w iroverata difronde
Or Roboinik & persona

Pnma dovete sceqhers sa inizang un
AOVD QIOCO O Usarg una parola
d'ording par continuare dal Ivelko
iminate precedentemeante, Naluralmenta
la prima volla s inizia un nuovo geoco,
pramerg quindi i pulsanie 1 o 2 per
iniziare

Att ta podng

* Forsl kan du plocka 81 dig podng
genom all dka pd bonomas
fallhastighet in i fangetsehdlan s
miycket som midjhgi

» Plocka sedan &1 dig bonuspodng nér
dina binor frsvinner, Forsdk att 13
kedjereaktioner, Mo ju store
kedjereakionen dr, desto sidre blir
din bonus

* Om du vinner efl spal inom 120
spkunder | Scenand Mode, TAr du en
spaciall tidshonus 16 de sekundar
som Merstir

Scenario Mode

Hadr kan du mata dina talanger med Dr
Robotniks mest framstdende mekamska
genier, For vare ny utmaning du mébtes
s4 sker aliting snabbare och pa et
mera hdpnadsvackande satt, nda nils
du sluthgen tar dig an sjahasie Dr,
Robatnk!

Forst kan du valla mallan atl starta et
nytt spel eller att anvinda eft Gsenord
itr alt fortsétta pa en niva som du
ndgare har staral pd. Naturligivis
startar du ett nytt spel forsl, 58 iryck pd
Knapp 1 efler 2 for aft santa igdng

Scoren

¢ Vardwn serst punten doar het aldaken
te wersnellen van de bonen die in e
Kesrkoer wallon

= Verzamel daarna bonus punien als e
bonen verdwijnen — hoe groter de
katting reactie, hoa hoger de bonus

= Als je sen spel winl in minder dan
120 seconden m de Scenanc Mode,
krijg e een speciale Tiyd Bonus wvoos
ke seconde die nog over 15

Scenario Mode

Higr neem @ het op legen Dr
Robatnik's beste mechanische brains
Na gike overwinning, nesmi de actia-
snelhesd 108 en moet j@ e hersens nog
mear pnigen, totdal j@ uitemdediji
legenover Dv. Robotnik rell komi 1e
staan!

Eersl knijg je de keuze om mai een
mids Snel e begengn of om doos te
gaan mal een vong spel door aen
paswoord 1e gebruiken, Maluurlijk begin
j& de allereersie keer met New Game
(Miguw Sped) en druk jg dus op Toets 1
of 2 om van slan te gaan
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Mew! you sea your challengers. Tha henchibot wou |l
be playing & haghhghied and his name shown a1 the
Bt Oof 1h SO

When the game screen appears, press Button 1 or 2
to begm the malch. Keep an aye on your apponent s
sCrisen 10 s6E whal chaim reachons e may Da
satting up, and dump refuges baans nio s
dumgecn o biock them, You can gauge your
progress by the look of your opponant s [ace i tha
center of the screen — for a robol ha's not very
good al miding hes axpression’

L Tha nesd par of beans o drog ntc each
CUnGEon

2 Cuwrent level of the game

i Your opponen!'s score

4 Your opponeni’s dungeon

5 Your Opponint

& Your durspicn

Your scora

26

Mun erschoint sin Bildsehinm mil e
Heraustorderern Der nachste gegen S anirelends
Robograiter wird hervorgehoben, und sein Mame
erschont pnten im Baldzchirm

Sobald der Spealbildschem arschont, driécken S die
Taste 1 oder 2, um anzulangen Behalten Sie auch
immer das Veres dos Gegners im Auge, um zu
sahen, ob er Kettenreaktionen plant oder Fluchihnge
in das Verlies werlen will, um den Weg zu
versperren. S kbnnen Ihren eigenen Fortschatt am
Gesichisausdruck thres Gegnars in der Bildschirm-
Mifte ablesen — as handedl sich hier schemnbar um
#in Hembch emationales Robatar -Modall!

1 Das nbchste autiauchende Bohnenpasr
2 Momantamer Lavel

3 Punkizanl Ihres Gegners

4" Veries Ihres Gegners

5 Ihr Gegner

6 lhr Verles

70 Ihre Punktzahl

Ensulle, wous woye? 10Us wis adversares Le
roboshire gué vous allez affronler esl eclamg al son
nom aaf indigué en has de Facran

Cuand I'écran de [Bu apparail, appuyez suf W
boulon 1 ou 2 pour commeancer e malch Survedllaz
'ecran de volra adverSaire pour ossayel do devines
quelles rdactions en chaine il vous prépare al failes
fomber des réluges dans son donpon pour kes
bioguer Vous pouvwez Svaluer voF progres an
observant @ lace de volre advarsad® au caénire da
I'deran — pour un robol, il n'est pas rés doud pour
cacher ses sentiments!

1 La prochame paire de Beans gu va lomber dans
chague donjon

2 MNieay actuel du jeu

3 Score de volré adversaire

4 Le domjon de volrg Adversairs
5 Volra adversaire

6 Yolra domon

7 Valre scoda



A conbinuaciin ward a sus enemsgos El
riobet Confra ol Qud peliard aslara
resallado ¥ su nombre aparecerd en la
parte inferor de la panialla

Cuando aparazca la panialla del juogo,
priogicne gl boton 1 o 2 para imciar la
balalla, Preste atencidn a la pantalla de
su oponenie para ver las reacciones en
cadena que pueda @slar preparando, y
lance alubias refugiadas a su mazmora
para oquearios Usted podra
comprobar su progreso observando 1a
cara de sy adversanio del centro de fa
pamalla: os robats no tienen cara
para jugar al plguer!

! Pargjas de alubias que caeran en
cada mazmaorra

¢ Nivel actual del juego

3 Punluacidn de su adversano
4 Marmorra de su adversanio
5 SU adversarg

& Su mazmorra

Su puntuacsn

=-d

Vodrate quind | vostr avwersan I
robatirapesd contro cul combatiereta
vieng luminalo @ i Swo Nome wing
ndcato sul fondo dedlo schermio

Cuando appara la scharmo di goca,
premara il puisante | o 2 per nipgre a
giocare. Tenele d'occhio lo schermo del
VOSINO avwersano per vedere quale
reamone g catena pud crears guind
gettate | fageoh rdugiati nelta prgwneg
dall'avwarsano par bloccarh Potete
valutare | vosin progress
dall'espressong del vosiro nemica al
cantro delio scherma. Por essara un
rotod, non 4 mollo bravo a nascondera
i 500 stato d anims

fo 0l paen di lageh cha cadono
SUCCESSIVamente In Clascuna
pHgIone

¢ Livallo aftuale del gioco

o0 puntegge del vosiro nemico
4 La prngione dal vosiro nemico
S0 Ml woslrg nemico

6 La vostra prigicne

I wosira punleggio

MNu kan du sa dina molstindare Dan
plfitniklas som du komme: all speda
mat tAnds och hans namn visas langst
ned pd bildskdrmen

MNér spelskdrmen wisas skall du frycka
pd Knapp 1 aller 2 160 atl satta wgdng
matchen. Hall et dga pa din
motstdndares skirm och kolla upp vilka
slags kedjereaknoner motstdndaren
foestknr att satta igdng, ach dumpa
fyktingbénor | hans tangelsehdla och
blockara kodjoreakfionama. Dy kan
kodla in laget genom alt akita din
motstdndares ansikle som visas mitl pd
skfirmen — de ar inte speciell bra pd
del hir med pokerfejs, Atmmnsiona inte
1or att vara robotar’

HMasta bonpar som laller i o1 var och
en fangelsehdloma

2 Den nuvarande spelnivin

1 Din motstandares podngantal

4 Din matstandares tangelsehila

5 Din motstandare

& Ohn langelsehdla

! Dt poangantal

Draarna verschygm ar sen scharm mat
daarop je tegenspelders. De robothelpar
waarmae jij speslt, 15 halder opgalchi
of A naam stast onderaan bat
schearm

Als het spel scherm verschijnt, diik je
op de Toets 1 ol 2 om de maich e
beginnen Houd hel scherm van je
tegaensfander in g gaten am te oen
wirlie kettingreacties hij gepland heat
en stuur visemde bonen om ders te
vormkomen, Ja kunl aflezen hoaver j@
vordert aan hat gazicht van o
legenstander in hal midden van hat
seherm — al o5 he) san robot, zipn
genchis-uildrukkmg kan hij ned
verbergen!

I Het volgende paar bonen dal i de
karkier gaal valkan

2 Hudige el van hidl Sped

3 Scofe van jouw legenstander

4, Kerker van jouw legenstander

& Jouw fegensianders

6 Jouw kerker

! Jouw score
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If you win the maich, you'll recene a password 10
thie next kved (For more on entening passwords, Soe
page 42 ) Press Button 1 of 2 0 meet your next
chaflenger and begin the nexi match

H you lose the match, you'll see the Game Owver
screan. Press Button 1 or 2 and the Conlinue SCreen
appears. | you want a remalch aganst the
challenger vou lost o, select YES and press Bution
1o 2

Wenn S diesen Zwedampl gewinnen, arhaflon Swa
@in Kannworl, mil dem Se zum néchsien Lewed
gelangen kdnnen (i weters Informabonen zur
Eingabe der Kennwdrier siehe Seile 42). Dricken Sie
die Taste A, B oder C cder die Starasie, damit sich
ihnen der rweste Heraustorderes vorstelll, der
nachste Zweikamp! kann nun beginnen

Im Falle @ned MNeaderlage erschent der Game Cher
Continue-Bildschirm. Wenn as Sie nach emer
Revanche gegen den letrien Herausiordever gelistel.
wihlen Sie YES (Jaj und drbcken die Taste 1 oder
2

5 vous gagnez le malch, vous receves un mal de
passe pour ke niveau sunvant (pour plus da délals
syr la saisie des mols da passe, voir paga 42 )
Appuyez sur le Boulon 1 ou 2 pour renconirér walid
prochain adwersare @ comMmEencer un Rouveau
match.

Si vous perdez ke match, vous voyez apparaitre
I'écran Game Owver. Appuyez sur le boulon 1 ou 2
pour faire apparaitre I'écran Continug. 51 vous voulez
vous baltre & nouveau conire e dermer adversaire
gui vous a fait perdre. sélectionnaz YES & appuyez
sur le bouton 1 ou 2.



Si usted gana la batalla, recibied una
contrasafa para el sguente nival.
(Para mayor snformacion sobre |as
contrasedas consulle |a pagina 43 )
Prasiona o botdn 1 o el 2 para
enfrentarsa a su Sdhvarsand y COMEnzar
ia siquiente pelea

i pierde la batalla, werd la pantalia
Game Cwver (Binal del juego). Presione
el boidn 1 0 2 v aparecerd la pantalla
Continue (conbinuackon). Si desea volver
a enfrentarse al Gllimo adversario que
le derrold, seleccone YES v el hotdn 1
oal 2

Se vincele riceverale la parola d ordine
par enirare nel livello succassivg (per
magygion dettagh sulla parofa d'ordme
vsdh pagina 43) Premata il pulsanta 1
o 2 pid affrontare il NOMICO SUCCRSSIVD
H.‘.f Imgiare Jmn iy gru::l::

Se perdete, vadrete appanra o
scharma GAME OVER Premate i
pulsante 1 & 2 per Tare appanre 1o
scherma CONTIMUE. Se wolate
combatiera di nuovo contro ko stesso
nemico, salerionate YES e premete il
pulsanta 1 o 2,

Om du vinner matchen 18 du et
senord som gar dag lighng til nasta
maich. (Se sid 43 Me dataljes
angdenda senord. ) Tryck pd Knapp 1
gller 2 18r att halsa pd din naste
matstdndare och satta igang malchen.

Om du fororar matchen gar du il
Game Owver-skdrmen. Tryck pd Knapp 1
otler 2 54 an Continue-skdrméen visas.
Om du vill ha revanch mot den
utmanarg du nyss fick sph av, skall du
vilja YES ach trycka pd Knapp 1 eller
2

Al je de match wint, knpg o ean
paswoord om naar hel volgende level
te gaan {voor meer informatie over hat
invoeren van paswoorden, Ze pagina
43 Dvuk op Toats 1 of 2 om ja
volgende legansiandsr 1@ ontmoslen an
de volgende match 1@ beginnen.

Als ja de maich verdiest, krgg je hot
Game Owver scherm te zien, Druk op
Toeis 1 of 2 zodal he! Continue scharm
werschipnt. Wannear (@ een remalch will
tegen je laatste tegenstandar, kies j
voor YES en druk je op Toets 1 of 2



1P VS 2P Mode

You and a fnend can challenge each other o a
bean-slaaming match of one of moreg gamas Y ou
can even st up a handicap’

Player 1 selocis 1P VS 2P Mode' from the Game
Menu, When the game screen appears, each player
can chooss Irom tneg liwals of defbculty [Chocsing a
Hard or Hardes! level adds refugee beans [o the
boftom of your dungeon). The gama bagins when
both players have used the D-Bution 1o sedec! a
difficulty lewel and pressed Butlon 1 of 2

Zweikampf-Modus

in diesem Modus kdnnen See einen Frewnd 2y sinem
Bohnenkampl eintaden, der sch ober mehrere Spime
hinstréecken kann Sa kdnnen sogar &an Handicap

geben!

Spigler 1 wahlt 1P VS 2P im Spielmeny, Wenn
der Spialbddschsrm arschant, stehen 10r bode
Spieler @ funf Schwienigkedtsgrade zur Auswahl
(wenn ain hohor oder sehr hoher Schwaerigkerlsgrad
gewahh wird, werden zusdtzliche Fllchiingsbohnen
wnten im Verbes hmzugelugl) Das Spel begmnt,
nachdem besde Spieler ihren Schwierigkeitsgrad mil
der Richiungstasie bestimmi haben wnd de Taste 1
oder 2 gedrickt wurde

L ]
Lt L

-
= ¥

1P VS 2P MODE

VOUS DOUVET WIS MEsuwer a un ami kes d'un match
COMFenEnt wng ou Pluseurs panes Vous pouves
méme décider d'un hamndicap!

Le oueur 1 choisit 1P V5 2P Mode' sur I'écran da
mienu. Duand 1'écran de jeu apparait, chagque poueur
paul choigr parmi cing nveaux do ditficultés (plus
wius chssigser un niveau difficile 81 plus e nombse
doa Baans réfugiés augmente dans ¢ bas de volrg
donjon). La partie commance quand les deux joueurs
ont sélectionnd uh Aiveau di difficulté avec e boulon
D el appuyéd sur le boulon 1 ou 2,



Modo de un jugador
contra otro

Lrsied poOdra jugald conira wn amigo an
una confrontacitn de lanzamienio de
aiubias 08 uno o Mas Jusgos. Incluso
podrd pored obslaculos

El jugador 1 selecowonara 1P VS 2P
Mode'' del mend de jusgos. Cuando
aparezca la pantalla de juegos, cada
jugador podrd alegir entre Cinco niveles
de difcultad (s elige un nivel Dificil o
Superdificil, acumulard alubsas
refugiadas en el fondo de la

mazmarra. ) El juego comenzard cuando
ambos jugadores hayan selecconado el
baton O para ssleccionar un nval de
dificultad y hayan presionado @ botdn 1
a2

Modo di combattimento

Se volete polete anche sfidara un
amico 3 una partila di uno o pil
giochs. Potete anche assegnare un
handicap

Il giocatore 1 seleziona 1P WS 2P
Mode” dal menu di gioco Quando
appare lo schermo di gioco, ciascun
giocalare pud sceghers ra cingque bivedli
di difficolld (3e s soelgono | Inalll Hard
(difficile} 0 Hardes! (molto difficile)
vengono aggienh del fageoh rfugiat sul
fondo della vostra prigone). Il gioco
inizia quando enirambs | giocaton hanno
usato i puisante D per selezionare un
livello o difficoltd & premuto o pulsante
To2

1P VS 2P Mode

D kan utmana an kompis « en
binkokningsmatch, antingen | an allar
flera matcher. Och du kan ull och med
safla upp handicap!

Spelare 1 véljer “1P V5 2P Mode™ pd
speimeanyn, M spolmenyn visas, kan
du eeh dm kompss wala bland fem
svirighetsgrader (val av niviin HARD
(svar) edler HARDEST (svarast) g an
antalet Myktingbonor Gkar pd botlen av
din fangeisehaia). Matchen satis iging
ngr ni har anvant D-knappen 100 at
villja svinighetsgrad och tryckt pd
Knapp 1 glar 2

1P VS 2P Mode

Je kunl een viend uldagen om een
bonendual 1@ spelen i ddn ol mear
matches. Je kunt zeff het spellevel
ingielien!

Speter 1 kiest 1P VS 2P op hel spel
menu. Als hat spel scherm verschigni,
kunnemn jullie allebel wi viff spellevels
kinzen (als j@ voor "'Hard” ol “Hardes!"”
kigst, komen of al in het bagin veamda
bonen onder op j@ scherm). Het spel
begint wanneer basde spalers mal de
R-toets een lavel gekozen habben en
op Toets 1 of 2 hebben gadruk!
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Prayed 1's dungeon 15 o0 th it side of the scroaen
and Playar 2's on the nght sede The rules are the
same as n Scenarno Mode — use cham reactions o
dump refugss béans inlo your opponent’s dungeon
and block his of har mowves When the bottom drops
cut ol ey plapdr S dungson, 1he gama ends

Mext a lally scroen of wing and I0Sses apoears Tha
player whio lost the maich then presses Button 1 or
2 1o bang up tha Contnue screan and chooss
whather or nof fo play another game

When you return to the Defficulty Selection screen
oach player s hegh scodd Ieomm Ih Se58:0n 1o dalae 5
displayed

1 Player 1's score
¢ Player 2's score

i The next pair of beans 10 drop intd each
Aungeon

1 Player 2's dungeon

Player 1's dungeon

L 0158°:2:
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Das Verhes von Spesler 1 behndel sich auf der
linken, das von Spieler 2 aul dor rechien Seite Die
Spialregein sind die gheichen wig im Scenario Moda
— bofrmen Se moghchst wisle Bohnen, und
varsuchen Sie, de Aktionen Ihres Gegners mil Hile
von Kettenteaktionen und Fluchtiingsbohnen zu
blockieren, Wenn Ihr Verhes oder das das Gegness
mit Bohnen gellin i1, 1dlt der Boden heraus und
das Spiad ist zu Ende

Als nachstes afschesnl @in Punklewadung-Bildschirm
mit S:agen und Niedertagen Der Spéeler, der das
Spial wverloren hat, drdcki dee Taste 1 oder 2, um
zum Forsetzung-Bikdschirm weiterzuschaltan und
wihil, ob ein weiteres Spied gespielt werden soll oder
risc

Wonn Sae zum Schwaongkartsgrad-Bildschirm
urdckschalten. wird dorl der momentane hdchste
Punkistand jedes Spealers angezeg

' Punkizahl von Speeler 1

7 Punktzahl von Spieler 2

1 Das nachste auftauchende Bohnenpaar

4 Veres von Spiader 2

5 Vorbas von Spisdar 1

-
L -
" w .
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Le donjon du joueur 1 est sur la gauche de I'écran
al catun du powaur & Suf & droala  Les rogles sont |es
mifsmes Que pour lg Sobnario Mode — provoquer des
réactions &n chaing pour Roguer woing adversara an
faisant tomber des Beans réfugads dans son donpon
Lorsque volng donjon ou calul de woire adversaira esi
rempi de Beans &t quo e fond 8'ouvie, 1a partie a5t
L T

Un éefan gui comptabilise vos vicloiras @1 vos panaes
apparall, Le jousur qui & pordu doil appuysr sur e
boulon 1 ou @ pour faire apparaitre Nécran Conhinua
et choisir ou non de joust une auire partie

CQuand vous revenez sur 'écran de niveau de
difficulté, e score e plus dleve que chague joueur a
réalissé jusqu’'a mainienant &st athche

1 Score duy joueur 1
7. Boora du jpuour 2

i La parg de Baans gu va tomber dans chague
donon

4 Donjon du jousur 2
& Chamon du jousur 1




La mazrnarra ded jugador 1 serd la de
la parte wxquierda, v Ia ded jugador 2 la
de la pare derecha de la pantalla, Las
reglas son las mesmas que en el modo
Scenard Mode: uliice reacciones en
cadiena para lanzar alublas refugiadas a
la mazmeoma de 5L BIVersars W
bloquear asi sus movimeenios, Suanda
el piso de cualquiera de los jugadores
sit hunda, ol juego finalizara

Despuds aparecida una pantalla con la
indicacion de sus vicionas y perdidas.
El jugador que haya perdwdo 18
ponfronlacidn presionard enlonces el
boton 1 o o 2 para mvatad |3 pantalla
Continge y glegir s iniciar g ng un
NUEVD (LB,

Cuando vuelva a la pantalla de
sglaccion de nivel do dificultad, se
wvisualizara la maxima puntuaciin de
cada |ugador on la sesidn an cusslian.

1 Puntuacidn del ugador 1
7 Puntuacidn del jugador 2

3 Pareyas de alubwas que caeran en
cada marmora

4. Marmorra del jugador 2
& Marmoria del jugador 1

La propond del giocatore 1 s frova sul
lala sinistro dedlo schermo @ guella ded
geocatore 2 sul lato desiro. Le regole
song la slosse o gualle del Modo
SCEMARID ehimenate o numero
maggore o fageol possibile od wsale la
rearions a calena par bloccare le
mossa del wostro avversano con i lagiol
rifugeati. Il graco inesca quando o fondo
defla pngione o uno de dug geocaton
si stonda.

Appare quindi umng scherma con il
sommans d guanio & salo vinko o
parsa. Il giocatore che ha perso la
parta preme quindi J pulsante 1 o 2
per lare lluminaré lo s¢herma
CONTIMNUE @ scoghens s giocanrg o no
un'alira partila

Gleando s morna allo scherma di
selenone dithcolla, viene wisualizzaio il
pUNBQo pio allo péd Clascun
giocalone

1 W punteggio del gocatore 1

I punteggio del giocalore 2

3 I paio di fagioli che cadono
SUCCESSIVAMEnta in Crascuna
prigicne

1 La pngione oel gecatora 2

[ o

La prigicne dal giocatore 1

Fangelsehdlan 16t spedare 1 & p
skArmens vanira sida och den 16

spelare 2 pd den hogra sidan Foglena
& desamma som M Scenaric Mode —
anvind kedjergaktioner fr alt dumpa
Myktingbdnor | din motstAndares
fangelsehdla och blockera hans edler
hennes drag. Nar botten rasar ul us
den ane spelarens fngelsehila &r
apaled shut

Daraftar kommear @n podngskanm som
wisar vinsler och aruster att wisas, Den
spelare som 1drdorade matchen kan df
trycka pd Knapp 1 aller 2 fr at 1a
fram Continue-skirman och valga ati
spela en malch fill eller atl ge upp

Mar du gar tllbaka 1l Ditfculty
Selection-skarmen, kommer podngen
fér den match som jusl har spelals at
wisas v bada spelarna,

Poanglal M spelare 1
1 Podngtal fr spelare 2

1 Nasta bdnpar som faller in o var och
gn fangelsehiorna

+. Fangetsehdla to spelare 2
= Fangalsehdla 16r spolare 1

Speler 1's kerker staal altjd op de
linker halft van ket schigdm en e van
spoler 2 op de rechier hieth. D regels
zn helzelfde als in de Scenano Mode
— gebruik kettingreacties om de kerker
van (@ legenstander 8 vullen en hem te
dwarsbomen Wanneer de bodem uit
dén van de twee kerkers valt, is het

spel algelopen

Dan verschint ar een scherm met
daarop j& winstan en varhezen Do
verhezer kan dan op Toets 1 of 2
drukken om het Continua scherm ta
zien en daar kiezen of hij nog een keer
wil spaélen

Wanneer e lerugkeer naar het
Difficulty Selection scherm, wordt de
hoogste score van elke speler (071 dan
toa, geoond.

I Scode Spakar 1
7. Score Spaler 2

1 Het volgende paar bongn dat in
beide kerkers gaal vallen

4 Kerker Spelar 2
5, Kovker Speler 1



Exercise Mode

Mesd some prachca? Saled your skl krqsd and
prss Button 1 or 2 o begn play. You have the
choice of starting a1 Level 1 (Easy), Level 3 (Normal)
of Level 5 (Hard)

A your soota chmbs, so does your leval and tha
spead al which the beans drop. Yod won't have any
refugee beans o worry aboul, as in the Scenano
and 1P V5 2P modes, bul the action will be fasi
enough 10 keep you hoppeng. And two gues|
characters appear just when your future stans
ooRing bleak

1 Bcore
Mext pair of beans 1o drog mEe the dungaon
1 Mumber ol baans frised S0 Far
4 Has Bean chedsrs ywou on
5 Current beved of play

Exercise Mode

Fahl hen die Ubung? Wiahlen S Thean
Schwernigkeitsgrad und drucken Se de Tasie 1 oder
2, um mil dem Spiel ru begmnen. S kGnnon

o bwidier mil Level 1 {einfach], Lewel 3 (normal) odar
Lewed & (schenarsg) starton

Mil sieigendar Punktzahl erhdhen s:Ch auch der
Schwserigkestsgrad und die Faligeschwindigkeat der
Bohnen, Im Gegensalz ru Scenano Mode und 1P
VS 2P Mode haben Sie es hier nichi mit
auftavchendon Flochilingshohmen fu un, doch
Langewale kommi rotzdem nicht aul. Und wenn S
trotz gewaltiger Anstrengungen ns Hintertratien
gelraten, erscheinen zur rechien Zeil swel hilfraiche
Geister

1 Punktzahl
2 Bhas nachste auttauchende Bohnenpaar
1 Bisher bafreite Bohnen

4 Has Bean feuer! Sié an

5 Momeanlanar Lewal

Exercise Mode

Vous souhaiter vous entrainer? Selectonnez volra
niveau d'aptilude el appuyes sur e boulon 1 ou 2
pouf commancer a jouer. Vous aver le choix antra e
nvaau 1 (facia), l@ nveau 3 (normal) ou e iveau 5
fcditticale)

A mesure gue volra score augmenie, 18 nndau de
difficultéd augmenla dgalemen! ains que la vilesse a
laguelie les Beans fombent Vous n'avez pas § vous
précccuper dos Beans réfugiés comme dans les
modes Scenand el 1P VS 2P, mas 1'action ast
sullisamment mouvemaniée poUr vous passonnear
En outre, deux parsonnages apparaissent quand
VOIrE avenir Sembla Compromis:

1" Seora

2, La paire de Beans qui va tomber dans chagque
dhonjon

3 Nombre de Beans que vous aved déja hbdrd
4 Has Bean wous ancoufage

5 Miveau aciuel de la parie



Modo de practica

JMNecesita practicar? Saleccsang & mivil
di tdCrca y presong el botdn 1o o 2
para iniciar el juego. Tendra la
oportundad de comenzar en el nived 1
(EasyAaciH) en ol nivel 3 (Mormal) o en
gl nrval 5 {Hardiditzil)

A medida que aumente su panfuacidn,
aumeniard tambyén su noeal de
dificultad y la velocidad de caida de las
Alutmas. Usted no tendrd qus
preccuparse por las alubias refugiadas,
coma en los modos Scenano y 1P VS
2F MODE, pero la accdn sard ko
baslanle rapida como para mantenarle
saltando. ¥ aparéceran 00s personaes
invilados justamente antes de que su
futurs SOHMIBNCcS 3 Pargcor POco
prometador

1 Puniuacin

7 Pargas de aluteas que caeran en la
MaImdETa

3 Mumerg de alutkas hberadas hasia
& momanio

4 Has Bean b amma

G Mval actual de juedo

Modo di esercizio

Avete bisogno di esercine? Setezionale
il vastra Ivello di abilita & premete d
pulsante 1 o 2 par inioane a giecan
Potsle sceghere di inizare dal livello 1
{tacile), dal livella 3 (normale) o dal
livello 5 {dithcile)

Mano a mano che il vosiro punieggso
aumanta, il lvella di difficolta @ la
wvalocia di caduta dei fagioli aumentana
A lorg volta Non doveld pRodccupan
ded fageok nfugiabl come nei modi
SCENARIO MOOE » 1P V5 2 MODE
ma il goco & lanio veloce da dana
ugualmenie pane per | vostri denti, E
proprd quando meano we o aspetiate.
arriveranng 1 nostn due nuowv
personaggl che ancora non CoNosCcale:

1 Punteggso

2l paso di fagiod che cadono
SuUCCEssivamenia in ciastuna
prigiong

110 Numero di lagidi Wberati fing &d ora
4 Has Bean w salula

Lividle attuabe dal gedco

pr.

Exercise Mode

Owring ger tardighet Vak din
skicklighetsnivd och tryck pd Knapp 1
eller 2 for att sana iging spelet. Du kan
vilja mellan att starta pd nivd 1 EASY
{lat1), nivd 3 NORMAL {normal) eller
nivd 5 HARD {svir)

Allt eftersom din poangantal stiger, sa
stiger du ocksd | graderna och
hastigheten hos do faltande bonorna
Du behdver inte bekymra dig dver
fyktingbonor, sdsom | Scenano Mode
och 1P V5 2P Mode, man alll kommer
att g& s& fort att du drmodhgen
drabbas av panik. Och precis nar allt
ter sig som natisvarl, dyker tvt
gastarister upg:

111 Poangantal
7/ Nasta banpar som fallar in |
{angelsehilan

30 Antal fhyktingbdnor som befriats
hitingills

1 Has Bean hejar pd deg
& Muvarande spainvd

Exercise Mode

Wil j@ nog wal oslenen? Kies eerst hel
moadijkheidsievel en druk dan op Toots
1 of 2 om fe beginnen mel het spel, Je
hebl de keuze urd Level 1 (Makkedigk),
Laved 3 (Normaal) of Level 5 (Moeiligk)

Als jo punien SCoor gaal je level en de
valsnelheid van de bonon ook omhoog
In de Scenano en de 1P V5 2P mode
hoel je ja@ geen zorgen te maken om
vuchishingen, maar de snefle actie zal
je wal beng houdan. Als hal dan loch
neat ach! goed gaal, komen er wee
gasien in beeid:

b Scorg

1 Het voigende paar bonen dal gaat
worsehijnen

1 De bonen die je ol nu toe habt
bavrijd

4. D "was boon” wiolijkl ja op

5 Je huidige level
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I Has Bean was one of the joilesl beans in
Haexarvalle wrhil Dy
fedaed However, Has Bean hasn't forgotien his
fnends Allhough he prefters 1o clown around on
he Sdelines, once i oa whida kel deop into the
dungeon for a itfle walk Any Deans he walks
owert change 1o the same color and desappear

Hobolnk corverted him into a

Big Bean s 50 tog and heavy that any beans he
lands on immedatedy vanish just 10 gel oul of ms
way You'll usually hind Big Bean lurking around

the higher levels o gee you and his buddies
Somi help

The game ends when the boltom drops out of your
dungeon

*Hint* Each time you go 10 8 higher level of play,
the descent rale of the beans suddenly becomes
vary Tast Don't panic! This s only temporary
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Has Bean war oing dor lushgsten Boknon im
Dot bis & won O Robolnik in emen Roboter
veraandell wurde, Normalenseise bl sich dieses
Spafmacher wm Hintergrund, aber in giwissen
Abslanden erscheint ar im Verbas, pm lhnen
ausrunaton. Er hal senoe alen Frounds noch
nicht vergessen! Wenn Has Bean bei seiner
Wandarung mit anderen Bohnen in Kontakt
kommit, nehmen diese die gleiche Farbe an und
varschwinden danach

Der Zwesta im Bunde 51 Bhg Bean, der seinem
Wamen alle Ehre macht Diese Jumbo-Bohne st
s0 grofl und krdftg, dal sie abke Bohnen, die sich
i hreim Wog behrden, sofor warschwanden
tassen kann Mormalerwese warlel Big Bean in
dan hoheren Loveln aul S, um [Bren saina Hille

N 2utneden

Das Spied endal, wenn der Boden aus lhrem Veries

faln

*Tip® Jedes Mal, wenn Sie zu sinem hdheren Lewvel

aufsteigen, wird de Faligeschwindigkedt dor Bohnan
pidtzhich sehr grofl Nicht die Merven verlieren! Che

Geschwndigkest normalisiert sich bald wiadar

! Has Bean étad Pun das Boans s plus joweux de
Beanwlle jusqu'a ce gue ke Dr Robolnik ne le
fransforme @n robol Cependant, Has Bean n'a
pas cublid ses ames. Normalsment, d prédene fama
le clpwn s du ferrain mais parfois | fombe
dans vatre donjon pour fare wne pelite
promeanade, Tous les Beans sur lesquels
marche dewvennent 9o 1a mdme coubeer el
disparaisseni

¢ Bhg Bean es! tellement gros el lourd gue tows les

Beans sur lesquals i lombe, disparaissent
Génaralement, d se cache dans les niveaux

SUpENEUrS pour wous asdher, wous el ses ams.

La parie st ermimes Qquand e bas de woire donjon
&' auvTe.

*Consell™ Chague fois que vous avances au niveau
supdneur, g laus de descente des Beans accalére
brusquement MNe vous énerver pas' Ce n'est que

lEmpor ame.




I Has Bean oia una die las alubsas
mas joviakes de Beanville hasta que
gl [Or Bobotmdk @ comarsd &n um
robal Mo obstanta, Has Baan no 58
ha ohadado de sus amigos. Aungue
prethare hacdr o payaso por ahl, oo
wa7 Bn cuando enlrard &n la
MaRMOIa para darsd s pegqueho
pasec Todas las alubias sobre las
Quit Pase cambiaran al mismo codos
¥ desaparecerdn

¢ Big Bean es5 lan grande y pesada
quit cusguer aluba sobie la que
caiga s& desvanecera
mmediatamenta para dsare pasoe
Uslad normakmenie anconirard a
Big Bean escondida en nvelas
supenores para echarle una mano a
usled y A sus companergs

El juego finahzara cuanda se hunda el
pisc de 540 mazmore.

*Pista™ Cada vez que pase a un nivel
supanor de juego. la velocidad de
descenso de las alubias de repenta so
hard mas rapsda (Mo se aswsie! Esto
85 S0 DASAje

1 Has Bean ora unc den pig sampaho
fagiol del villaggio sing @ cha |
Dr Aobotik non o ha trasformalo
in un ratod Tultava, Has Bean nan
ha chmenbcald | S amac
MNormalmente prafenscs manianars:
ai margiri del campo. ma ogni tanto
enlra in pogicng a fa una
passeggala, Tulli i fagicd che
allrawérsa divanigont della Slesso
COIOIE 8 SCOM NG

2 Big Bean & un fagelo cos: grosso e
pesante che futh | fageoh su cu
cade scompaonc Troverste Big
Bean apposialo an Il supenicd, 15
aftesa di potere dare una Manog a
SLEN @MU @ @ vl

Il geoco himsce quando il londe della
vastra prigione s slonda

*Suggerimento* Quando passate a
ded Irvelll di gioco pia aln, |a velocita d
cadula aumenta improvvisamente Moo
spaveniatew, a4 un affeilo solo
MO AN B0

1 Has Bean var en av de allra
gladaste bonorna | Beanwvill, s Dr
Roboimik 1Grvandiade honom 1l en
robaol. Han har dock nte giomt sina
vinner Aven om han feedrar att
snogla langs sidlingerna. kastar han
i) da och db in o langelsendlan och
tar sig en promenad Alla banor han
trampar pd 14 samma farg och kan
pd da! sattet smila sig ut

¢ Big Bean ar sd slor och lung an
atla bdnor han landar pa rymmaer
omedelbart &4 at de e kommer |
hans vag Vanligtvis kommer du att
se Big Bean smyga omknng pa de
hogre nvierna, dis han ger dig och
kpmpisarna en hjdlpande hand

Spelat tar slut ndr 1angelsehdlans
polien rasar ul

*Tips* Vare gang du gir vl en hogre
spadnivl, kommer BOnorma atl 1alla ailt
snabbare. Drabbas mle av pank! Detta
& bara wiifaiig

I Was Boon was alijd &dn van do
joligste bonen n hel dorp totdat D
Riobatrk ham n gen robot
varanderde. Gelukkig heolt Was
Boon zijn vrienden niet vergelan
Meestal vermaakt hij 2xch aan de
mijkanten, maar al en toe val by in
de kerker a0 op! een beele rond
Alle bonen waar ki) oocarbeon Koon]
krpgen deralide klaur en verdwijnen

2 Grole Boon is zelfs 7o grool, dal de
bonen waar ) op vall, cnmiddellijk
verdwipnen om wril zin buurt te
kunnen blipeen. Meestal hang! de
Grote Boon ergens rond op de
hogere levels om jou en nijn
bongnvrigndjes esn beatje 18
halpan

Hal spal eindsgt als de bodem uil jouw
kerker vall

*Hint™ Elke keer als @ een level
hogar koml, gaan &8 bonen mesns een
sluk sneller vallen Geen pamek! Dt
it maAr e
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Puzzle Mode
(or A Peek at Dr. Robotnik's
Bean Machine Manual)

Looking for a new challenge? Inlerested in improving

your Bean-sloaming skills? Sneak a peok al Dr

Robotnik's secret book of bean-sleaming lechniques
- it's full of puzsies fof you to 50hve

# Press Butlon 1 of 2 to opén the manual 1o the hrst
page, of select COMTINUE to skip 1o the lesson al
which wou lefi off, Press again o procesd

+ The Bean Machme Manudl opens 10 your lesson
Read the instructons carefully (theve's a f@st later)
and press Button 1 or 2 o turn the page. Press

again to begin play

Once you've solved the puzzle, the lesson ends
and the page lurns o reveal your password. Make
SUfE you Whle it O0wn bedore pressing Butlon 1 or
2 and going on o the next lesson

Denksport-Modus

(oder ein Blick in Dr. Robotniks
geheimes Robogreifer-
Trainingsprogramm)

Wallen Sie sich mal auf die Probe stellen? thra
Bohnankienste warbessarm? Werlen Sie emnen Blick in
das geheime Aushidungsprogramm von Dr. Bobotnik
— 0% stackl voller spannendes Ratsel, die geldst
werden missen

» Drucken Sse die Taste 1 oder 2, um die ersle Saile
des Ausbidungshandbuchs aufzuschlagen, oder
wahlen Sie CONTIMUE (Forisetzen), um gleich zu
dor Lekion weilerrugehen, de Sie baim letzien
Mal absobiert hatten, Drucken Sse die Taste
armeul, um weiler zuspeelan,

» Das Robogreter-Handbuch dHnel sich, und See
sahan gheich die heutge Lektion. Lesen Sie die
Anweisungen sorgfalig durch (spater gibl es aine
Prifung), und dricken Sie die Taste | oder 2 zum
Umbdaitarn, Dvlickan Sie due Taste erneul, um mil
dem Spiefen anzulangen,

= Wann Se das Ratsel geldst haben, endet die
Lektion und dig Seéite wird gewendet, um Ihe
Kenmworl bu zimgen. Vergessen Se nichl, es zu
natieren, bevor Sie e Taste 1 oder 2 drockan, om
zur nachsten Lekhon westerzugehen

Puzzle Mode
(ou bien mode d'emploi du
Vapotransformateur du Dr. Robotnik)

Charchez-vous un nouveay déli? Voulez-vous
amélorer vos compdlences dans e domaine de la
vapatransformaton? Jatez un oeil dans e livre secre
des iechrques de vapotransformation du Or
Hobotrik — vous aurez de nombreus casse-iltes &
résoudre.

* Appuyer Sur @ bouton 1 ou 2 pour ouvnr le livee &
la premsgre page, ou sélectionnez CONTINUE pour
passer directemenl & la demidre Boon que vous
aviez abandonnée, Appuyer de nouveal pour
conteuer

# La mode d'emplai du Vapolransiormaleur 5'ouvre &
la lecon sélectionnés. Liser les insifuchons aves
soin (wous aurez un test par la suile) et appuyez
sur le bouton 1 ou 2 pour tourner la page.
ADDUYEZ de NOUYEeAU POUr COMMENcEr & jouer

* Une fois que vous aver Irouvd la soluson du
casse-téle, la lecon est terminge et la page tourna
pour vous mdiquiar un mol de passe. N'oublier pas
de l'inscrirg avan! d’appuyer sur lg bouton 1 ou 2
af da passer 4 la lecon Sunvanle



Mode de rompecabezas
(o una ojeada al Manual de
la Maquina de Alubias del
Dr. Robotnik)

LEsta buscando nuevos relos? JEsla
interesado én Meprar Sus [BcnNiCas para
cocef alubias? Eche una ogoada al ibro
secieln Of RS [eCMICAS Para Cooer
alubias dal Or. Robotrnik: esla lens de
rompecaberas que usied debera
resohyar

* Pragione o botdn 1 0 el 2 para abrr
el manual por la primera pagmna, ©
selecoione CONTINUE para pasar a
la leccon en la que se quedo. Vuelva
a pressonarls para continuar,

= E| Manual de la Maguna de Alubnas
sirabrerd por |8 leccitn que e
interesa. Lea delendamente las
instrycceones [despues e tomaran |a
leccidng v prasiong e botdén 1 o el 2
para pasar la pagina. Yueha a
prEsaonal pard mciar a8l juego

# Lna voz gque haya resuslo el
rompecabezas, lermingrd ia leccin y
pasard la pagina para révelar 1a
coniraseha Asaguresse de que la
escribe antes de pressonar o holon 1
O 2y pasar & 13 siguente leccin

Modo rompicapo

(o una sbirciatina al
manuale della Macchina
Cucina-Fagioli del Dr.
Robotnik)

Sipfe in cerca i nucwa emoznion? Saele
interassal a miglorare e vosire abilita
in guesto gioco? Date un'occhiata di
nascosto al libro segreto del Dy
Robotnik delie 1ecniche cucma-Tagod 4
peeno di rompicapl da rischera

= Premate | pulsante 1 o 2 per apnre il
manuake sulla prima pagina, o
selesionata COMNTIMUE per saltars
dlla lepone O cul eravate arrivah la
volta precendente. Pramate dr nucwo

ped girare pagina

I manuaks detla Macchina Cucing.
Fageoh si apre sulla lenone. Leggete
alentamente b8 istruzion (G un lest
alla i) & premete | pulsante 1 o 2
par voltare pagina. Premerg di nuovo
[ IFUZArS A GIOCANe

& Lima wolia risolto o rompsCapo, L
lenone hinmsce @ la pagina si gira
mesirandow la parola J ceding
Riportate questa parola pnma d
premere o pulsanta 1 0 2 8 passare
alla lazione SutCasSsva

Puzzle Mode

(eller en titt pa Dr.
Robotniks handbok far
bonkokarmanicken)

Ar du wte efter nva utmaningar? Vil du
frbdtira din bénkokningsskicklighel” Ta
dh en it Or. Aobotriks hemlbga

handbck om bonkokmngsiekrmk — den
ar full av pussel som du kan ge dig pa.

» Tryck pd Knapp 1 eller 2 for an
oppna férsia sidan av handboken,
eller wilj CONTINUE e all hoppa
dver den leklion som du bdigard
studerade. Tryck igen 160 an ga
vidara.

* Handbokaen i bonkokning dppnas
och wvisar din lekion, Las
instruklionerma noggrant (du misie g
iganom &t prov senare) och Iryck pa
Knapp 1 eller 2 160 afl vanda pd
sidan. Tryck igen f0r an séna igang
spelet

« Lektionen tar slut nar dy en gang har
651 pussled, och sdan vands och diff
losenord avskizas. Se tll att anteckna
tsenordet innan du trycker pd Knapp
1 pller 2 och gér vidare till nasta
L il

Puzzle Mode

(of Even Gluren In de
Handleiding Van Dr.
Robotnik's Bean Machine)

Zoek je en mauwe uldaging? Wil j@ e
boon-techniek verbeteren? Gluur even
in Or. Robotnik's geheime handleding
van de Bean Machine, Een helabos
puzzels die jij op mos Kssen

= Druk ap Toels 1 of 2 om de
handiending open e slaan op de
eerste paqgna, of kKies voor
CONTINUE om verder te gaan met
de laatste opgave waar j@ gebloven
was [Ohuk daarna weer op Toets 1 of
s

* Da Bean Maching Handiewding opent
bij een opgave. Lees de instrecties
rorgeukdig (later wolgl er een tesl) en
druk op Toels 1 ol 2 om de bladzgde
om e slaan. Druk nog aen keer om

mai hel spel 18 beginnen

s Fogdia po de purzel opgelost hebl, is
de opgave algelopen en slaal de
bladzpde om, om @ paswoord bekend
te maken. Zorg dat (@ dit opschnjit
woordal e op Toets 1 of 2 druki om
door te gaan met de volgende
opgave,
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*Hint* Befora you starl each lesson, ook carelully
ar tha way the boans and S01 up — you mugh! be
able 10 acheve your goal by dropping just one ar
two sets of beans!

It things don’l seem 1o be going well, press the
Pause Button, You'll be asked o vou wani fo quid. If
you want fo stop the lesson, select YES. I you wan!
to continue the lesson, select NO. Then press Bution
1 or 2. Next, your password appears and you have
ithe option of quiting Puzzh Modi o staring tha
lesson agam. Make your choice with tha D-Bution,
ond press Bullon 1 or 2

*Tip* Bavor Sia mil ainer Lektion anlangen
schauen Sie sich gul die Anordnung der Bohnen an
— &5 konnle durchaus sem, dal S v Zial
effechon KEnaen, mdem Sie nur aine odes oesi
Reshen van Bohnen fallenlassent

Wenn nichl alles ganz parlek) laulen will, dracken
Sie die Pauselasto Sie warden gefragt, ob S
authdren wollen, Wenn Sie dee Lexhon beenden
wolien, wihlen Sie YES (Jaj Weon Sie foriselzen
widlen, waklen Sie MO (Maein), Dann drkcken Se die
Taste 1 oder 2. Jeizt erschian! das Kennworl, wund
Sip haben die Maglichkeit, entweder den Denksgort.
Modus ru verlassen odar die Lekiion von neuerm zu
baginnen. Trafen Sie [hra Wahl mit der
Richtungstaste und driacken Sie dann de Taslae 1
odar 2

*Consell® Avan! dé commencer une lecon
obsanver bien la disposition des Boans — i vous
Biltfira paul ére dé lasser lomber un ouw deus
groupes de Beans pour atteindre voire bul!

=i la siluation n'esl pas favorable, appuyes sur la
bouten PAUSE. On vous demande s vous wouleg
abandonner Si wous souhailezr abandonner in kecon,
gefectionnez YES. S5 wius soubastez conlinuer,
charsassez WO Ensuile, appuyez sur le bouton 1 ou
2. Votre mol de passe apparall of wous ave? le choix
antré sarhr du mode Puzzle cu recommencar la
lecon, Utiksez e bouton D pour faire volre sélection,
puis appuyes sur le bouton 1 ou 2



"Pisla® Anies de inicar cada lBcown.
osludie dotonidamenie la iorma en qui
eslan dispuestas a9 alubias: podria
CONEBQUIT Su ob)etnen lanzando
simplementa uno 0 008 |jUBQOS de
alubias

Si las cosas I8 parcce que no van been,
prisacnd @ bolon de pavsa (Pausé). Lé
preguntaran s queaere abandonar la
acciin. 54 gusere delener la leccidn,
sglecowong YES Si quiere continuar la
lstoion, seleccione MO Entences
presome &l bolgn 1 o 2 Despuds
aparecera su contrasena y lendra la
posibiidad de abandonar Puzde Mode
o iniar de nueve la leccitn, Reahca su
satecoon con el batdn D v presione &
batdn 1 a 2

*Suggerimento® Prima di miziare una
leziona ﬂuﬂfdfﬂﬁ allemamanta a come
sono messi 1 lagioli Potele riuscire nel
vosing Wlenio facendo cadere sola uno
o due grupl O Tageoh!

Se non v Sembra che o cose SHana
andando bena. premete il pulsanie di
pausa. Vi wene chiesto se volete
lasciare la lazioneg. Se volgle
infarrompers 18 Baona seohonate
YES. Se volele continuare la lanong
premete NGO Premete quind il pulsanie
1 o2 Swccessivamenle appare la
wvostra parola d'ordne e avele la scela
o lasciase o mode PUZZLE o oiniziare d
nuowva la lenone Fale 1a vostra scella
con il pulsante [ e premeta il pulsanie
102

*Tips* Innan du startar var och en av
lektionerna skall du noggrant kolla in pd
vilketl sdH bonoma arrangeras — dat
kan handa an du ndr din mal genom
aht aliminera bara an adler vl bonrader

Om det hela inle vorkar gi bra. skall
du trycka pd pausknappen (Pause
Button). Ou blr di wilfrdgad om du will
gluta. Om du vill salta stopp o
lekticnen skall du vilja YES Om du vill
forisdtia med lektionen skall du vala
MO Tryck sedan pd Knapp 1 eller 2
Sedan kommers dill Hsenord atl visas,
och du kan di vila mellan alt avslula
Puzzie Mode eller sdtla igang lektionen
igen. Valj med D-knappen, och iryck
sodan pd Knapp 1 eller 2

*Hint* Voordat jg mal son opgave
begind, bekik 18 nauwkeung hoa do
bonen opgesteld #jn — misschien kun
j& je doel bevedken doot maar dén of
twee bonanparen te laten vallen!

Als hel allemaal niel 2o lekkier gaal,
druk jo op de Pauzs Toets Nu wordt @
gevraagd of je will stoppen. Als @ met
ean opgave will sloppen, Kies j|@ voor
YES Als e door will gaan, ks @ woof
HNO. Druk daarna op Toets 1 of 2
Versplgens verschipnt jo paswoodd on
kun j@ kigren wl sloppen met de
Puzzie Mode of opnigeuw mal da
opgave beginnen. Maak [ keuze mel
die R-1oe1s en druk daama op Toets 1
of 2
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The Password

A password appears whendedl wow Wi won 8 maich
in Sconarng Mode o completed a lesson in Puzzle
Mode You can use s password (o hﬁ!ﬂ n |]|d',' al
ihal ke laler on

o To enler 8 password, chooss the mode you wani
o play, then ssecl CONTINUE The password
SCTBEN APDears

¢ Lge the D-Bulton 1o hsghlight the bean you wani o
fill the first space, then gress Bution 2 o go o the

naxl

¢ || you make a misiake, highlight the arfow that
points left and press Bulton 2 10 go back a space
Thon select the correct bean

When you're roady 10 enter your password, salect
END and press Button 2 1 yolr passeid 15
incormect, nothing happens Check your notes and Iry
agan! I the password 15 correct, the game screan
appears To axil the pastword scraen wilhout
entiding @ password, press Button 1
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Das Kennwort

Ein Kenmaort wird ausqegebsn, nachdem Sie im
Soanaro Mpde anen Jeodkamip! genwonngn odor am
Puzrie Mode ane Leklion absghaest haben Dhasos
Kennwor! ESGnneén S50 Jaru »orwendan, Zu einem
spdlaren Jovpunkt im nachslen Laval

wEH BT Zuspaken

# Um ain Kennwort enzugeben, wahlen S zunachst
gen gewunschien Modus, dann CONTINUE Nun
sschaint dger PASSWORD-Bilkdschurm

s YVargenden Sa die Richlungstasie, um die Bohno
anzuwahlen, dur See i dur ersle Learsiella
pinsalran wollen. Danach drucken Sie die Tasie 2
um zur ndchsten Bohne zu gehen

® Falis thnen esn Fehler wnterl@oft, wahlen S den
Ruckschm-Ftel an und drucken de Tasla 2, um
ginen Schnfl zurickzugehen. Wahlen 5w danach
dig richbige Bohne

Wenn Sie [hr Kennwon singageben haben und es
bestatgen woltan, wihlen Se END und dricken dw
Tasie 2 Solfe bhr Kennwor! inkoorekl sam, passar
nichis. Uberprifen Sie in digsem Fall lhre BMatizen
und varsuchen es noch sinmal' 5 das Kennwor
koerekt, erscheint der Spied-Baldschirm  Lm den
Kennwon-Bildschirm ohne Eingabe eines Kennworls
U verlassen, drigcken Sie die Taste 1

Le mot de passe

Un mol die passe apparait chagua fos que wous
QagRes un malch en Mode SCenarna ol que vous
I FrnE? une lecon en mode Puzrsle Uthsae oo mol
de passa poul COMMEencer A jower & partr de ce
rifvEiL par la suite

# Poyr gntrer un mol 00 passs, chosssez e mosa
dans legquol vous vouler jpuer, puss sélectionne:
CONTIMNUE L'écran PASSWORD apparai

# tilsez e bouton D pour ackarer 1@ Boan que vous
volder dans b piemssr BSpEcS, PUIS appuyes sui
i Boaiton 2 pour aller au sureand

* 50 vous vous dtes frompd. eclairez la fléche
pomrHel wers B gauche at appuyes suf @ Bouton &
pour tevenir d un espace en armere  Seleclonner
aloes e Boan correct

Lorsqua wous &les préd & walider wotre mat de passa
selpctionnez EMND et appuyez sur o bouton 2 5 e
mi de passa esl incaffecl, nen ne 58 passe
Vindior vos noles 8] essayes 4 nouveau! St e mo
de passe a5t corres], 'écran oo ppu apparail. Pour
guiitter I"écran PASSWORD sans antrer de mal de
passsE, applye? suf le Douton 1



La contrasena

Aparecara yna coniraseda cada vez
qué gane una batalla en ol Scanano
Mode o haya completade una leccicn
en o Puzste Moda Podrd ublizar esa
confrasata pard incur poslerssrmenla
B a0 ose N

= Para infroducir una conlrasena, elja
al modo an el Que Quisre jugar y
despuss seleccione CONTIMUE
Aparecerd la pantalla de confraseia

* Utilrge el batin D para resaltar la
alubia con la que quieds Hishar o
prmet espacio ¥ despuss presone el
bolon 2 para pasar al sigusente.

» S comels wn erod, resalie g lecha
gue sefala la quisida y presiong ol
boicn @ para retrocedes un @Spacio
Despuds seleccione la alubia
correcia

Cuando estd praparacs para niroduecir
U conirasena, seleccone END y
presicne ol bolan 2 51 su contrasena
E5 INCOecla, no pasara nada Examing
sus notas e nlentelo de nueva Sila
conlrasend g5 cormecta, aparscerd la
pantalla ded juege. Para abandonar la
pantalla de la conlrasena sin miroducer
una contrasodfia, prasiond ¢ poton

Parola d'ordine

La parcla d'oechng appaie ogne volla
cha wincale una partita nel modo
SCENARID o avele complataio una
lenione nel mode PUZZLE Potele
usare guesta parcla d'ording par
madre i guoco deetamenta dal livedlo
SLUCCESSAT

= Par immetiere wna parla d ordnd,
scaghoto | moda med quale volale
giocare @ guindi seleznonale
CONTINUE Appare lo schermo
PASSWORD della parola o ording

e Lisate o pulsante O par diuminare
tagrola che volelo per rniempiia o
prmo spaso @ quind premete
pulsanie 2 per passard al SulCassvo

» Sa fale un arroe, dlumenald & freccia
chi punla verss snsira e premels il
pulsante 2 pér fomarg ndelro ds ung
spazio. Sceghote quinds | fagsolo
Codratto

Una wofla che s:atg pronti ad smmettere
la parola d'ordine, selezionate END o
premete il pulsante 2 S5 la parcla
d'ordena nom @ ESANA, NON SWCede
rignte Controllate @ wastn appunt &
provate 9 nuowd’ Se la parola d'ording
& esalla, appara lo schermo di geoco
Par uscire dallo schermo delta parola
d'ordine senza smmaiiorg 18 padis
d'ordne, premera o pultsanie 1

Losenordet

Eft Misonotd visas vane gang du har
vunnit en malch « Sconario Mode, ofles
rdr du haf fullbordat en lektion « Puzzia
Mode DOu kan anvanda losenordel 1o
alt senare bona atl spela pa dan nivan

« Mar du it mata an att 1Gsented shal
du vaka ded spelsatt du will ha, och
sadan valjag CONTINUE
PASSWORD-skarmen kommer da at
WiSHS

¢ Anvand D-2nappen 1Gr att viha den
bedma dy owill koo den 10rsta ratan, ofh
tryck sedan pd Knapp 2 16r at ga ull
nasta rula

* Om du gor att missiag skall du valia
don il Som pakar 4t vanster. och
Irycka pd Knapp 2 for ann gd tlibaka
g ruta, Val) daseder rdit bong

Valp END och iryck pd Knapp 2 ndr dy
ar redo all mata in ditt lesenord Om
lgsanoedal inte ar rall, Komemed ingat al
ske, Kolla vad du har antecknal och
forsik wgen! Om IGsenordat dar raf,
kommar spalskarmen an dyka upp For
att lamna PASSWORD-skarmen ufan
att mata in att Goenord skall du myeCcka

p& Knapp 1

Het Paswoord

Er verschyn! een paswoord als @ een
maich hobt gawonnen in de Scenano
kMode of als jp een opgave hebt
algemaak! n de Puzzal Mode Dn
paswoord kun pp gobruiken om laler
wizer op datzeilde lewsl 16 bagnnen

* {hm @on paswoord in the voaren, kies
jg de Mode waarop j& will spaien on
kies g voor CONTINUE MNu verschipm
het paswoard schenm

* Gebruk de A-loels om de boon op fe
laten bohten die e op de earsie
postie wilt zellen, druk daarna op
Toels 2 om naar de volgends te
Qi

« Wanneer @ ean loul maakl, ks @
viodr de leruggaande pyl en druk e
op Tosls 2 om naar ean posilis erug
le gaan Kses dan de jusie boon ol

Wanneer pa oer klaad woof Bdnt ng hiel
INVOEH BN Yan (@ paswoord, drgk @ op
de Start Toets. Inden @ paswoord meol
kiopt, 15 & ks aan de hand

Controdeer hel en probeer hel opnseuw!
Indeen je paswoord st i, wErschp
hel vl schorm dot daar Bip hoort O
b paswoord scherm te verlaten
zonder oen paswoord n [E voaran oruk
o op Toets 1
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The Bean-steaming Hall of Fame

I wou'ver achieved & hgher score than Dr Roboinik's
henchbats, you'll be atsle 10 enter up 16 [hisa inilals
on thie screen lhal appears nexi

* Press the D-Button up or dinvrs 10 Scroll Theough
thee WHers of the asphabel

s Erlar tha desrad letler and go on to The naxt
space by pressing Button 2

= |f wour made a mistake, press Button 1 10 efiminate
e charactar and go back 10 the prévious Space

» Once you've enlared your inhals, press Button 2
untid the High Scora screen disappears
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Die Ruhmeshalle der besten
Bohnenretter

Wenn Se sing hdhofo Punkizahl als dor Bosto ded
Robograiter von Or. Roboinik erziell haben, kdnnen
Sie lhre dea Inidfialen aul dem Bidschirm aingeben,
der als ndchsies erscheind

* Drichen Sig de Fichiungstaste nach oben oder
untan, um durch die Buchslaben des Alphabels zu
folkan

® Goben Sie den gewlinschien Buchstaben ein, und
gehen Sie mit Hilfe von Taste 2 zur nachsten
Slelba wbar

= Wenn Sie ainen Fehler machen, diGcken Sie die

Taste 1, um den Buchsiaben zu elminieren, und
gehen zur vorherigen Stedle TurGck

* Machdem S Ihie Initialen engegeben haben,
dricken Sie die Taste 2, bis der High Score-
Bildschirm verschwindal

HIBH SCORES

HAME

ol

EXERCISE MORE

Le sommet de la gloire

51 wous avez obléanu un Score MUS ged quie celul

dos robosbires du O, Robotnik, vous pourraz @niro

vos inifiahes (jusqu'd 3 letiras) sur 1'écran sunvant

* Appuyer sul e bouton D vers le haul ou le bas
pour faire daliler s letires de | alphabet

s Entraz la lettre souharés et passer & 'espace
suivan! én appuyvan! sur e boulon 2

* S vous vous dles rompéd, appuyez sur le boubon 1
pour éliminer e caracléara gl révenir 8 I'espace
prscadent

¢ Ling ois qua oS aver entré wos Irois lefires,
appuyez sur le bouton 2 jusqgu'a ce que ['écran
HIGH SCORE disparassse



Cuadro de honor de
cocimiento de alubias

Si usied ha conseguido una Puniuacion
mas alla gue la de los robols Secuacas
dal v Fobolrk, podrd sniroducir hasta
trees srnciales én la pantalla gue
aparezca después

¢ Pregione ol bolon D hacia ariba o
haca abajo para pasar las leiras dal
alfabeato

# Infroduzca la letra que desee y pase
al espacit Skguente presonando el
Boldn 2

i S pommele on efrof, presione o baoton
1 para elminar e caraclar y
refroceda hasia of BE0ACcKD anferior

# Una ver que haya infroducsdlo sus
iniciales, presione el boton 2 hasla
quie desaparczca la pantalla de alta
puntuacion

L'entrata alla fama di
Bean-steaming

S gwila fragounto un Puniegoe peu
alto di quelk der robotirapsed del Dr
Ratoimii, paotrdd introdurne 1ra inezak
nelln schermo che appare 9 seguila

s Premote | putsante O n alto o in
basso per scomere ke laliera
dell’ alaboto

& mmettele |a lellera desderala e
passale allo Sparo SUCCessivg
pomcndo il pulsania 2

= So late un errore, premete | pulsanie
1 pad cancellare la letlera e tornare
alla spang precedento

* Una volta che avete immesso ke
vostre iniziah, premate o puksante 2
fing 8 quando b schavma HIGH
SCORE scompare

Bonkokarnas
kandismuseum

Om du har tagi flera podang an Dr
ARobotniks pldtniklasar, kan du mata in
i manga som tre initaler pd den
SHANM 04T VISES SENAE

» Vicka D-knappen uppdl ellar nerdt for
an rusa igenocm boxsidverna |
alfabeane

» Mata in den bokstav du wil ha och ga
1l nésta ruta genom att trycka pa
Knapp 2

» Om chu rakar gbra et misstag, skall
du tryeka pd Krapp 1 ftr antt sudda ul
bokstaven och ga tilbaka till den
lGregdende rutan

= bar du har matal in dina inbibahas
skall du trycka pd Knapp 2 s HIGH
SCORES-skarmen Msvinner.

High Score Scherm

Wannees g sen hogere score hish! dan
de robols van v, Robotnik, kun je dna
imitialen imvoeren op kel “High Score
scharm’” dat dan werschijnt.

* Ga de leflers van het alfabet langs
doar op omhoog of omiasg op da
R-1oets e drukken

* \Voar de gewenste lelter in en ga naar
de volgende posibe door op Toels 2
te drukken

v Als e een foul maakl, druk e op
Toats 1 om de leftes te wissen &n Ga
& lerug naar de vonge positie

+ Zodra je drie initialen hebl ingevoerd,
druk je op Toets 2 toldat het High
Score scharm yarschijng
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Handling this Cartridge

This Cartndge s intended axclusvaly for the Sega

Handhabung der Kassette

Diese Kasseito @l ausschiellich sur Varwandumng md

Manipulation de la cartouche

La cafowche est conguw axclugswamant pour o Sega

System dem SEGA-Master Systemvbaster System Syslam
baestirmmi

For Proper Usage Pour une utilisation appropriée
Vorsichtsmafnahmen

T Do mpd cmimeerse in o waker!

£ Do not bend!

3 Do ol subjpect to any yesent impact!

4 Do nl expose 1o dirac] sunbght!

5 Do il damage or disfigurat

B Do ngl place naar any ligh l@mparalusg soufca!
¥ Do i expose 10 thinner, benzine, e1c. |

« Whan wel, dry compiaiely before using

» When it becomas dirty, carefully wipe f with & soft
cloth dipped it 5030y waler,

» Ahar use. pul i1 in 1S case

" Ba gure 10 lake an GCCASIONA! MeCess dunng
axlandad play

WARNING: For owners of projection televisions . Still
pIClUres or images may cause parmangnl preiure Whe
damage or mark phosphor of the CRT Avosd
repeated of axlended use of videg games an large

1
]
e

|
d

e ]

Var Masse schulzon

Micht kricken'

Vor Gewallenwirkungen schutran'

Michi direk] dar Sonne aussalzon’

Micht beschadigen oder verunsialien!

Yor Hitre schutzen!

Micht ral Vardunnar, Banzol usw, in Baruhrung

brngen'

B Masse wor gem Genrauch vollslandig [rockinen
Bei Varschmuliung vorssshig mil ainam weichan,
in Seifenwasser gelauchten Tuch abreiben

Mach Gebrawch in de Hulle legan

* Vergessen S mchl, bes langem Sprelen manchmal

ging Pausa einzulegen'

WARNUNG: Besitzer von Grolduldschirmiernsahern
oder Femsahproekionen werden darau! hingawesen

o

Me pas mawllarn

MNe pas pliar

MNe pas sourmalite & des chocs vinlenls
MWe pas exposer au sobeil

MW pas abirmer

f Ne pas lgisser a progmite d une sourcd oo chalaur

-

Me pas melire an contact aves du diluant, de
lassonce, alc

Sovolie carnouche ast mouillas sechez-la buen
avant de la réutiliser

5 afle @5 saka, frottez-la avec précauhon a l'ade
d'un chiffon humsde et d'un peu de saven

S wils Ne vous an server plus ranges-la tans 5a
baila

Noutdier pas de [Grd quelquas DEuses 51 vius
[OUBZ asse? longlemps,

AVERTISSEMENT : Pouwr les propnétares de

Eigviseurs a projechion Les images fiwas powyeni
gndommager irremadiablamant @ lube 9 image ou
deposer du prosphore sur le CRT Ewitez Tubhisahon
répetes ou prolongee de @us velda SuF las leleviseurs
A prosechon & grand ecran

dafl Standinidar pormanenie Schaden an der
Buldrohre venursachen cder Jur AEAGErUMNG won
Prnosphor auf dar Kathodenstirahirohre fuhren konnaen
Varmaden S deshalb wiedarholle oger ubermafig
ange Projirierung von Videospwlan aul Grofbild-
sChirmgaraten

scraan prijechian leewviseins.

ATTENTION ! Ce! averissamen! ne SONCemse an
Aucur Cas s yiSeLrs Classigues

@ 0 55: @ @ : : @ ®
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Manejo del cartucho

Este carucha esta disphado uricamens
para ol SElama RI’!-::ld El'p'Eu[HITI

Para un mejor uso

it Mo mojario!

F (Mo doblara!

13 Mo darie golpes violentos!

@ Mo exponerio a 1a luz directa del soll

5 jNo danarlo i rayario!

# (Mo axponerio A a1as lemparaluras!

oMo expongdo a diuvente, bencing
g !

» Cuando esle humedo, sdéquelo pot
complote antes de usarko

» Cuando este sucwo, limpelo con
cuddado con un paRo SUavE
humedecido en agua con jabon

» Despues de usaro, coloquelo en su
furda

* Durame un juego prolongade, lome
alqun lempo de fescanso.

AVISO: Para los usuanos que disponen
de lelevisares hpo proyeccidn Las
imageres ljas peeden causar dancs
parmansnias en al lubo de magen o
marcar los fosforos del ubo de rayas
caicos Mo amples repelidamanta n
durante pergdos prolongados 10s jueges
da wideo en lelevisores de proyaceion
da grandes panlalas

8

Uso della cartuccia

Quesia carlucoa & progatlata
esclusivaments par | sistema Seqa

Per un uso appropriato

(11 Noan bagnaria’

F Mo megada!

T Evitare | colp viclenn!

W Non asporla alla luce diretla del sole!
5 Non dannegguana o deformarla!

i Mon lasceara vicing a font d caiong!
T Mon esporla a solvent, bengina, acc !

« Cuando 1 bagna, asciugaria hene
prirma dell uso,

v Jyando si sporca, pubifng con un
panng morbido inumidda con
dellacqua insaponala

= Dopa Nuso nmetierla nella sua
cuslodia

' Geocando a lungo, fare una pausa di
fando i tarto.

ATTEMZIOMNE: Par : propnatan di
talevisan a proasedions . Fologramm o
immagini ferme possono causare dann
pormanant al jubo dmmaging o
lasciarg tracce di fosforo sul wubo a ragg
catodici. Evitare I'usa npetuto o
prolungato di vided QOCh su 1elewison a
prosefione & largo schermo

17

Hantering av
spelkassetten

Denma spalkassall gar bara all anvanda
| Segas speidator

Hantera kassetten forsiktigt

1 Undvik all sella watten pa dan'

+ Forsok inte bdja ellar bryla dan’
Lisan den nte for vild eliar krattiga
slatar!

4. Lagg den nte disekl 1 soben!

Farsthk inte appra den aller ta sconder
dan!

o Lagg den inle vid ett alemeant aller pa
amdra varrma platsar!

Lat dem inte komma + koniakt med
thimner, hensin eller andra
ISl

-

= D kassetlen rakar bh blol 58 forka av
den ardenthgt innan du anvander dan
Igl-]l'l

s Im kassanen bl smutsig =8 forka
rent den mad an mijuk Irass doppad
vatlen mad e diskmadeal

* Lagg hilbaka kassetien  sin ask nar
du spelat lardigl

* Spela nte for lange at gangan, utan fa
an paus da och da

VARNING: Gallar dig som har en
projekior -TV. Slillslder kan arsaka
permananta skador pd bildrorel e
fosforflackar pa midskarmen Lndvik an
spela TW-spel pd en projekion-TV
storformat e ofta eller for Lange

Behandeling van de
cassette

Doz casselle @ witsiutend Dadoekl
voor hel Sega Syslam

Voor juist gebruik

i Maak hem n=i nall

27 Buig hem ret!

L Stel ham met oot aan hevige
sehokan'

Stel hem met oot aan dirdcl 2onkcht!
Beschadig of verbuig hem nigl!

Siel hem niet Bioat aan hogea
femparaluran

Magk nam nigl schoon mal
vardunnar, bannne, 8nz

et

=l E o

S

+ Maak hem gers! droog als by nal s
gewarden

* Maak hem schoon met een zachle
vochtige doek als b vl 15 gewonden

* Bowaar ham o zign doos

" MNeam voldoands paoles als o
langarng yden achlar alkaar speail

WAARSCHUWING: Voor eigenaars van
propciaialevisies: Shistaande beelden
af plaatpes kunmen blpvenda schada
aanbrangen aan de bealdous of fostor
van o8 katodesiraalbus halen Vermed
Rerhaaldatyk af lang gebiuk van 0a
wvidaospellan op grootbeeld-
projechalelevisies.
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1993 COMPILE
1993 SEGA ENTERPRISES, LTD.

672-1765-50

L ERTET L g et T

W wierwebilden Flec ye diig pigaess
Hous hilmdme By epess iy e
Uesmon papeel recisisda
Uhisprigresg Crla ricacinla

Wiy gebuiEen hrngiooppapse

Wi BN el | LT Pl

By BEe i o BT e RS e

Patents: U.5. Mo, 4,026 555; Canada Mo, 1,.082,351;

France Mo, 1,607 026, U K, No. 1,535.999; Japan Na,
1,632 396, Garmany No. 2 609 8236
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